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BEVEZETES

JAkarsz-e élni, élni mindérékkon,
Jatékban élni, mely valora valt?”

Kosztolanyi Dezsé

Minden feln6tt szaméara természetes, hogy egy egészségesen megsziiletett
gyermek jatszik. Ez az Osztoneibdl adodik. Jatékok soran tapasztalja meg a
vilagot, sajatitja el azon személyes, szocialis és kognitiv kompetenciait,
amelyekre egész hatralévé élete soran tamaszkodik majd.

A jatékhoz pedig tér kell. Tér és eszkoz. A tér lehet bel-illetve kiiltér; az
eszkoz materidlis, valamint immaterialis. Elemzésem targyaul a kiiltéri
materialis megjelenési formajat — hétkoznapi nevén a jatszoteret — valasztottam,
hiszen tajépitészmérnokként ennek a formanak a befolyasolasaban,
fejlesztésében jatszhatom a legnagyobb szerepet.

~A gyermek barhol képes jatszani” tartja a kozvélemény. Ezek szerint tehat
ne lenne sziikség egyedileg tervezett jatszoterekre? Valoban latni szokdékutak
szegélyén egyensiilyozo, dgakon hintazo, 1épcsiszegélyen csiszdazo, fara maszo
gyermekeket, ezek a spontan jatéklehet6ségek azonban nem feltétleniil
veszélytelenek. Ez esetben a hozzatartozo felelGssége a veszély elharitasa, amely
nem feltétlen optimalis allapot.

Nem a veszély azonban az egyetlen oka, hogy sziikségesnek tartom az
atgondoltan tervezett, egyedi karakter( jatszohelyek 1étrehozasat. Fontos tényezd
a gyermekek motivalasa aktiv tevékenységre, tehat mozgasra, amely
nélkiilozhetetlen az egészséges fejlédéshez, s amelyet a mai technikailag fejlett
vilag éppen az ellenkez6 irdnyba befolyasol. Hogy tervezéként fel tudjuk venni a
versenyt az oly ingergazdag virtualis vilaggal szemben, a legtobb érzéket érintd, a
lehet6 legnagyobb valodi élményt nydjté valdésagos tereket kell 1étrehoznunk.

Fontosnak tartom tovabba a regionalis identitas kialakulasat mar a
gyermekkorban, amelyet a helyhez illeszked6, atgondoltan kivalasztott

tematikaval, motivum és anyaghasznalattal segithetiink el&.



Mintegy 150 éve alakitottdk ki a mai értelemben vett elsé jatszoteret.: Az
azota eltelt id6 beigazolta egy-egy anyag alkalmassagat vagy éppen
alkalmatlansagat. Az éaltalanos tendencia gy alakult, hogy a beton és fém
hasznalata helyett a stlypont attevédott a miianyag és a természetes anyagok
hasznalata felé, mint a fa és a kotél. Az erételjes varosiasodassal parhuzamosan
egyre nagyobb igény alakult ki kiiltéri jatszoterekre barhol a vilagon, hiszen a
varosokban nincsen meg a kisebb telepiiléseken legkézenfekvébb jatszohely, a
természet, a maga szabalyos szabalytalansagaval.

Szakdolgozatomban kifejezett figyelmet forditok azon jatszoeszkozokre,
kompozicioban rejlé jatéklehetdségekre, melyek alapanyaga a fa, illetve a faronk.
Részletesen kifejtem majd ezen anyag hasznalatanak lehetGségeit, elényeit és
hatranyait mind az érzékek fejlesztésével, mind a mozgasfejlesztéssel, mind az

alapanyag materialis tulajdonsagaival kapcsolatban.

Kivanom, hogy szakdolgozatom inspiral6 hatassal legyen az olvasokra, s ez
altal a kovetkez6 generaciok kozelebb keriiljenek az egészséges, élménygazdag

gyermekkor lehetGségéhez.
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CELKITUZES

Els6dleges célom attekinteni a fa — f6leg ronkfa — alapanyaggal dolgozo
egyedi tervezési jatszotérépitészeti iranyvonalakat hazai és europai szinten. Ezen
iranyvonala a szabadtértervezésnek azonban olyan friss, az utobbi évtizedekben
(1980-90-es évektdl)2 kezdett igazan onall6 agga fejlédni, igy szakirodalom
igencsak korlatozott szdmban all rendelkezésre. Ezt méltatlannak érzem, mivel
Magyarorszagon szamos jo mindségli projekt valosult meg az utébbi idészakban,
melyek az eur6pai szinvonalat képviselik.

Bemutatom a faronk felhasznalasanak kertépitészeti és miivészeti el6képeit,
melyek sikeresen Aatiiltethet6k a jatszotértervezés gyakorlataba, Gj tavlatokat
nyitva meg e szakma elGtt; ezzel megteremtve a lehetGséget, hogy ki tudjunk
1épni az altalanosan berogzott sztereotipiakbol.

Célom tovabba feltarni az Osszefliggéseket a jatszoeszkozok absztrakcioja és
az emberi érzékek kozott, kifejezett figyelmet forditva a mozgésérzék fejlédésére.
Nagy hangsulyt fektetek a természetes alapanyagok érzékfejlesztésre gyakorolt
hatéséara és az ebben rejlé megvalositasi lehet6ségekre.

Szakdolgozatomban megvizsgalok szamos megvalosult példat elsGdlegesen a
fa jatszoeszkozok absztrakcids szintjének szempontjabol, bemutatva ezzel a
kiilonbozé elvonatkoztatasi szintli jatszoeszkozok el6nyeit és hatranyait,
lehetségeit és veszélyeit.

A részletes elemzések eredményeként javaslatot teszek egyazon jatszotér
harom kiilonb6z6 absztrakciés szintli vézlatos koncepcidjara. Ennek
helyszineként a Mechwart ligeti kisjatszoteret valasztottam.

Erdemes a szabadtérépitészet ezen agaval kiemelten foglalkozni, mivel egy
egészséges generacid felneveléséhez sziikséges a gyermekek egyik fontos
szocializacios helyszinének szinvonala. Ha az emberek megismerik ezt az eddigi
magyar trendekt6l merében eltéré kreativ és merész gondolkodasmod alapjan
alkotott jatszotereket, akkor ezzel megteremthetjiik az igényt tovabbi hasonlo

megoldasokra.
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1. KORTARS SZOBRASZATI ES TAJEPITESZETI FA INSTALLACIOK

»Nyugodt, statikus a kompozicié, ha formai és formaviszonyai kozott
elsésorban a fiiggoleges és a vizszintes iranyok domindlnak. Mozgalmassa
vagy dinamikussa akkor valik, ha ferde, atlés vagy lendiiletes, ives iranyok
jellemzik a kompoziciét. Hasonlé hatasokat a szinek alkalmazasaval és a
kompozici6 részletgazdagsagaval is elérhetiink. Minél kontrasztosabb,

részletgazdagabb egy kompozicio, annal dinamikusabb.”s

1.1 Statikus

A statikus installaciokra jellemz6, hogy egyensiilyban 1év6 stabil szerkezetek,
melyek miivészi értéket képviselnek, s amelyeknél altaldban a vertikalis és
horizontalis iranyok, illetve a homogén szinek, nagyobb feliiletek dominélnak.
Ezek koziil igyekszem a fa alapanyag felhasznalasaval késziilt mtalkotasokra
koncentralni, melyek atiiltethet6ek a kortars jatszoterek keretei kozé, Gj otleteket
és megoldasi lehet6ségeket kindlva mind formai, mind hasznalati értelemben.
Léteznek mar a miivészet és a jatszotérépitészet kombinalasaval létrejott
hatarmegoldasok, amelyekbdl bemutatok néhanyat.

Osi kulttrakban gyokerezik a szabadtéri szobrok eredete, akdr a magyar
kopjafakra (2. abra), akar az aboriginal (1. 4bra), vagy indidn totemoszlopokra
(3.5.6. abra), gondolunk, de hasonl6 jelenség talalhaté Dél-Koreaban, ahol a falu
védelmére vidam és ijeszt6 arcokat és torz madarakat faragtak, hogy ezzel
ijesszék el a rossz szellemeket (4. abra). 4 Misztikus jelentéssel parosult ezeknek a
szobroknak a készitése, mara ez az igény elt(int, legfeljebb hagyomanyG6rzésként
késziilnek hasonlé alkotésok.

Kialakithatoak vertikalis elemekb6l komplett jatszotérrészek, amelyeket
lehet6séglink van faragott elemekkel az adott tematikahoz igazitani, s ennek
koszonhet6en izgalmas tereket képezni. Létrejohetnek fabol Gj terepmegoldasok,

dombok (12. dbra), illetve akar vizbe is allithat6 ronkpalyak (11. abra).

3 R. Torok, 2014, 129.0ld.
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1.2 Dinamikus

A dinamika a fizika tudoméanyagban az erékkel és a mozgassal kapcsolatos
mozgasi energiat jelenti, 5 ez szoros Osszefiiggésben van a tajépitészeti
értelmezésével. Dinamikus tajépitészeti installaci6knak tobb fajtaja 1étezik.

Maga a mozgalmassag megmutatkozhat az objektumot jellemz6 szin és
formavilagban, ekkor stabil szerkezet esetén is dinamikus alkotasokrél
beszéliink, s ezeket az alkotasokat altalaban ferde iranyok, szinbeli valtozatossag
és részletgazdagsag jellemzi.

Ezen kivill megjelenhet a szemlél6 kozvetlen tevékenységében, melynek
soran a hasznald tevékenyen és kozvetlenil részt vesz az objektum
mozgatasaban, ilyenek a  jatszotereken leggyakrabban  alkalmazott
jatszoeszkozok.

El6fordul tovabba, hogy a szemlél6 maga alkotja, tehat hozzatesz vagy elvesz
belSle elemeket, ezek a ,land art” néven nevezett mdalkotasok (13-23. abra).
Ezekhez a miivekhez felhasznalhato a természetben megtalalhat6 barmely elem:
faag, kavics, viz, levél, homok, mulcs... Segithet a tervez6 a kifejezetten erre a
célra elhelyezett taroloval, melyen kijelolt gytijtéhelye a természetben
megtaldlhat6 elemeknek, illetve segithet inspiralé festményekkel, képekkel,
amelyek megjelenhetnek akar kiiltéri illusztracié, akar konyv formajaban. Ezek a
kozosségi szellem és az alkotokészség fejlesztésében jatszanak nagy szerepet és
el6készitenek a tarsadalmi egyiittélésre. ¢ Létesithet6 ugynevezett kiallitotér,
legegyszertibb modja ennek faronkok szabalyos/szabalytalan elhelyezése egymas
mellett, amely szinte kinalja magat, hogy azon valami attrakci6 torténjék.

Fontos teret adni a feln6ttek mellett a gyermekek alkototevékenységének, amely
altal ligyesednek, oOnéallésodnak, otleteiket szabadon kiprébalhatjak,
tevékenységiik 0sszetettebbé, bonyolultabba valik. A barkacsolas pozitiv hatassal
van a kitartas, a megfigyelés, a tartosabb érdeklédés és szdmos mas pszichikus

sajatossag fejlédésére. 7

5 Muranyi Kovacs E.-né—Rénai A.-né, 1965, In: Bakonyiné Vincze A.: Tanulmanyok
az 6vodai munkara nevelés korébdl. Tankonyvkiado, Budapest, 129—170. o

6 Nadori et. al., 2011, 171.0 )
7 Muranyi Kovacs E.-né—Roénai A.-né, 1965, In: Bakonyiné Vincze A.: Tanulmdanyok

az 6vodai munkara nevelés korébol. Tankonyvkiado, Budapest, 129—170. o






A dinamikussag megjelenhet tovabba a szemlél6 helyvaltoztatasdhoz
kapcsolodva. El6fordulnak olyan installaciok, ahol maga a szerkezet statikus, és a
helyvaltoztatas soran rendez6dik at, nyer értelmet a mialkotas. Ezt a jelenséget
figyelhetjiik meg a 2004-ben megrendezett francia kertmiivészeti kiallitdson
(Chaumont sur Loire — Festival international des jardins) tobb példan keresztiil.
A kiallitott alkotasok kozott szerepel tobbek kozott azon torott agak halmaza,
melyen, helyes iranybdl ratekintve, egy kirajzol6d6 arany kort lathatunk (24-25.
abra). Felfedezhetiink elszort csupasz agakat a tajban, melyek megfelelé pontbol
és tavolsagh6l nézve szabalyos Kkorivet rajzolnak ki (26-27. abra).
Megyfigyelhetjiik, ahogyan a narancssarga vertikalis elemek latszolag szétszorva
a tajképi kornyezetben a séta folyaman a finoman szerkesztett el6térnek,

kozéptérnek és hattérnek koszonhetSen allanddan valtoznak, s egyetlen pontboél

nézveteljes kort alkotnak (28-30. dbra).
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1.3 GYIK Miihelyes kisérletek

A Gyermek és Ifjusagi Képzémiivészeti Miihely keretein beliil lehet6ségem
volt megfigyelni, mi torténik, ha a gyermekek kezébe adjuk azokat az
alapanyagokat, amelyekkel modellezhet6 egy természeti jatszotér. Mivel a
funkcionalis hasznalok8 legnagyobb csoportja — a gyermek — mer6ben mas
szemszogbdl, hasznalati szemszogbdl kozeliti meg az objektumokat, nem koti
meg a kreativitasat, fantazidjat a szabvanyok sora, fantasztikus tervek készitésére
képes. Ezen tervek sorabol mutatok be néhany részletet.

A feladatot a 2016. évi nyari tabor alkalmaval adtuk ki a résztvevGknek, a
feladat igy szolt: ,,a gyermekek képezzenek 4-es csoportokat, majd egy 50*50-es
tablara so-liszt gyurmabdl formaljak meg a terepet, majd a rendelkezésre allo,
széles vdlasztékit alapanyagbdl egy kiadott vers hangulatat idézo izgalmas
Jjatszoteret makettezzenek meg” (31-32. abra)

Egy késébbi alkalommal egyedi jatszotértervezés volt a feladat, mely soran
minden gyermek egy hatalmas jatszotér részleteit tervezte meg, s az egész a
legvégén egy kozos alkotassa allt 6ssze (33-37. abra).

Az eredmény nem meglepSen szines, széles skaldju anyaghasznélattal
rendelkez6, izgalmas formakat leképezd, valtozatos terepadottsagokkal
kialakitott jatszoterek sorozata lett. Az ebbdl levonhat6é tanulsag, hogy valos
igényre tamaszkodik a jatszotértervezés 1j, dinamikus iranyvonala, amelyben az

egyedi tervezésnek igenis fontos szerepe van.

8 Dull, 2003, 1. old.
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2. A FA, MINT JATSZOTEREPITESZETI ELEM KOMPOZICIOS VIZSGALATA

»<Azt, ami a szép miiveket széppé teszi, a jelenséguilag tényei kozt hiaba
keressiik. A remekmiivek lehetnek egyszeriiek, bonyolultak, rendezettek,
szeszélyesek, tokéletesek, kezdetlegesek; éppigy a kontar-miivek is.”

(Weores Sandor, A teljesség felé)

A faronk, amelyet optimalisan kialakitott jatszohelyek — természetesen nem
kizarolagos — alapanyagaul valasztottam, nem alkalmas épitészeti precizitasu
alkotasok létrehozasara, de nem is ez a cél. Sokkal inkabb alkalmas
hangulatteremtésre, valosagos terek absztrakt leképezésére. Az absztrakcionak,
tehat a valosagtdl valdé elrugaszkodasnak és az atgondolt tervezésnek
koszonhet6en megtobbszorozhet6 a gyermekek élményszerzési esélye. Ehhez
sziikséges, hogy az anyagban rejl6 formaképzési lehetGségeket hozzaért6 mdédon
hasznaljuk ki.

A magyar biztonsagi szabvany a kovetkez6képp hatarozza meg a jatszotéri
eszkozoket: ,olyan eszkozok és épitmények, beleértve az alkotérészeket és a
szerkezeti elemeket is, amelyekkel, vagy amelyeken a gyermekek a szabadban
vagy belsé térben, egyediil vagy csoportosan tevékenykedhetnek sajat,
barmikor vdltoztathaté szabdlyaik, illetve jatszasi elhatarozasaik szerint.” 9

Tehat a jatszoeszkozoket nem korlatozza monofunkcios létesitményekké,
hanem kiemeli azok valtozatossagbeli lehetségeit, illetve kifejezett figyelmet
fordit a hasznalokra, akik kreativitisuk szerint varialjdk a hasznalatot és
szabadon alakitjdk sajat jatékszabalyaikat. Am hogy teret kapjanak ezen egyéni
igények, a tervez6knek érdemes a hagyomanyos jatszéeszkoz-tipusoktol
elszakadniuk, 1© s megadniuk a multifunkcionalis fizikai kereteket, egy-egy kiilon
végezhet6 tevékenységet Osszekapcsolva tevékenységek sorava, s ezt éppen az
eszkozok kompozicidjanak varidlasaval érhetik el. Igy johet létre a szinergia elve
szerint egy magasabb szint( teljesitmény, amely a jatszotér mindségét jelentGsen

noveli.1t

9 Magyar Szabvany, 2008, 5. old.
1o Grillmeier, 2015, 11. old.
11 Bakos, 1989, 809. old.
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Erre a kompozicios sokszintiségre tobbféle anyag is alkalmas, tobbek kozott a
fém, a miianyag, am a legalkalmasabb mégis az akacronk, hiszen természetes
gocsortosségénél fogva lehetetlen két egyforma jatszoeszkoz kialakitasa. Ez a
szabalytalansag bizonyos szempontbodl tervez6i nehézséget jelent, hiszen nem
lehet az eszkozoket az épitGiparban megszokott precizitassal elére megtervezni,
az alkatrészeket legyartani, és atmutatas szerint Osszeallitani, itt a tervezd
felelGssége és feladata, hogy kontrollalja a kivitelezési munkalatokat.

A kovetkezékben bemutatom a faanyagban rejld, a hagyomanyostol eltéré
kialakitasi lehetGségeket, mint az absztrakt térformakat, a hangulatképzo

elemeket, illetve a térfalak és a térkapuk variacioit.

2.1 Absztrakeids és formalehet6ségek és azok kornyezetpszichologiai hatasai

Dull Andrea, a kornyezetpszichologia hazai megalapitéja szerint a
jatékkornyezet fizikai megjelenése, elrendezése jelent6sen befolyasolja a
gyermekek viselkedését. A valtozatosan kialakitott tér lehetGséget ad a valtozatos
hasznalatra. ,,A kornyezetpszichologiai vizsgdlatok azt mutatjak, hogy a
jatszoterek berendezése, fizikai struktirdja hatassal van a gyerekek
viselkedésére, gondolkoddasara, kreativitdsara és egyéb pszicholdgiai funkciéik
(észlelés, tajékozodas stb.) fejlodésére, illetve tarsas életiik megfeleld
alakulasara.” 12

Ha végiggondoljuk az absztrakcié jelentését, ra kell jonniink, az
anyaghasznalat mar eleve elvonatkoztatott megfogalmazasa a természeti
kornyezetnek. Ez az é16 természetbdl kiemelt, annak organikus formait kovetd
alapanyag hasonl6 asszociacidkat valt ki az emberekbdl, mintha a természetben
lennének, és a szinezésben rejlé lehetoségekkel imitalhat6 az eredeti élGhelyek
illetve képzeletbeli helyszinek hangulata.

A jatszoterek szerkezete szabadon alakithato, optimalis esetben tagas és stiri
részek valtakozasabol all. A pedagogus/sziil6/kisér6 a ra harulo felel6sség miatt
az atlathat6, kontrollalhatd helyzeteket részesiti elényben, mig a gyermekek
jobban kedvelik, ha a kontroll alél kiszabadulva elrejt6zkodhetnek.

12 Dyll, 2011, 164. old.
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Ez magasabb izgalmi allapotot idéz elé benniik, a jatékélményiiket jelentésen
megnoveli, ezzel egyenes aranyban né azonban a kisérék stressz-szintje. A sziil6k
és a gyermekek eltéré igényei miatt fontos a latas-lattatas és a rejtozkodés
egyensilyara torekedni, hiszen a jatszotereket egyiitt hasznaljak, és egyik vagy

masik fél egyetlen negativ élménye elveheti a kedvet a tovabbi hasznalattol.:3

2.2 Hangulatmanipulacio6 lehetGségei

Az emberi érzelemre hatéssal lehetiink a koriilvevé objektumok szin- és
formavilagaval. Bizonyos 6si szinek, formak hasonlé asszociacidékat hivnak el
beldliink. Ezek a belénk kodolt jelek alapveté kommunikaciés eszk6zok, amelyek
az ember létezése Ota segitették a tajékozodast, a tulélést. A szogletes, szabalyos
formak, vertikalis és horizontalis irdnyok a tiszta, hideg szinekkel és a fekete-
fehér arnyalataival kombinalva a steril biztonsagot jelzik (38. abra); a szaggatott
formak, éles targyak, a voros szin arnyalatai a veszélyt idézik (39. dbra); az ives,
finom formak, organikus, véletlenszeri szerkezetek, a kékek, zoldek, barnak,
sargdk a természet kozelségét (40. abra). A faanyag alkalmazasa éaltal tag
lehetdségiink van ezen hangulatok kommunikéci6jara a kozonség felé.

»<Amennyiben a kornyezetiikben lévé dolgokat bizonyos elgondoldas alapjan
rendezziik, attekinthetévé valik a kornyezet, ami nyugalomérzetet ad. A

rendezetlenég azonban nem jelent feltétleniil rendetlenséget, hiszen a természet

organikus rendezédése is lehet harmonikus.” 14
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2.3 Térfalak

A fa alapanyagbol 1étrehozott térelvalaszté objektumoknak kiilonféle egyéb
funkciokat adhatunk. Legalkalmasabb, ha maszéfalakka alakitjuk at &ket, ezt
pedig a legkiilonfélébb modokon tehetjilk meg: bemélyed6 és kiugrdé maéaszoéd
elemekkel, kiilonb6z6 nehézségi fokokkal és kiilonbozé magassagok varialasaval.
Ez a megoldas nem igényel kiilonosebb anyagraforditast, kihasznélisa ezért
ajanlott. A térfalak allhatnak egymagukban, elvalaszté elemként, de tartozhatnak
egy-egy nagyobb Osszefiiggl jatszoeszkozhoz is (hajo, kastély, stb.), ronkfabol
kialakitva pedig hozzaadhat6é az egyensilyozo palya funkcidja, a kiilonb6zo
magassagi szintek valtoztatasaval. Segithetjiik a tetejére valo feljutast kotelekkel,
acélrudakkal, 1épcs6kkel, rampakkal, kapaszkoddkkal, amennyiben ez a cél; ezen
kiviil osszekothetjiik a kiillonboz6 térfalakat egymassal, tehat végtelen variaci6 all
rendelkezésre (41-43. abra).

A jatszotéren helyet kaphatnak mozgathaté térfalak, amelyek kialakitsa
ugyan bonyolultabb és koltségesebb, am azt a rendkiviili lehetGséget hordozza
magaban, hogy a helyszint a szerepl6k a sajat igényeik szerint alakithatjak.

Bevonhatoak tiikrok a jatszotér elvalaszto elemei kozé, amelyek a térérzérzet
manipuldlasat segitik. A tiikor kivalo jatékelemként szolgidl a fiatalabb
generaciotol kezdve egészen a kamaszkoraakig, de még a felnGttek szamara is.

A fiatalabbaknak varazslatos 4j élményt nyGjt: az ontudatra ébredésiiket segitits
mig az id&sebbek szivesen kisérleteznek vele. Sajnos ilyen installacios elemet
jatszotéren alkalmazva egyel6re nem talaltam, egyediil a melki apatsag kertjében

talalkoztam vele mint szabadtéri miivészeti installacid, ahol remekiil funkcionalt.
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2.4 Térkapuk — atlatasok

A gyermekek szamara, megfigyeléseim alapjan, rendkiviil izgalmasak a titkot
rejté6 helyzetek. Ezek lehetnek rések, kulcslyukak, barmilyen alaka, méretl és
mélységli negativ formak, amelyek mogott egy eltakart részlet vagy tér rejtézik.
Mivel a gyermeki fejlédés a vilag felé iranyul6d kivancsisagon, a beliilr6l jovo
megismerési vagyon alapul, a tudatosan tervezett, illetve a spontan kialakult
térkapuknak, atlatasi lehet6ségeknek igenis nagy szerepiik van, iranyitjak a
térhasznalatot. A hagyomanyos kelet-azsiai kertépitészetben is elGszeretettel
hasznaltdk ezen megoldasokat, rdadasul nem pusztan esztétikai szandékkal
alkalmaztak Sket, hanem mert szimbolikus jelentése volt a kapu atlépésének. A
jelenség szamos land art miivészt is megihletett, tobbek kozott Jae-Hyo Lee-t,
akinek szamos installaci6ja a térkapu fogalmara épiil (44. abra).

Izgalmassa teszi a jatszoteret, ha kialakitunk félig vagy teljesen eltakart,
felfedezésre alkalmas részleteket, ez akar lehet egy nagyobb jatszéobjektumon
beliil. A gyermekek ezen részek felfedezését személyes sikeriikként élik meg és
ezaltal a helyhez kot6désiik jelentésen megerdsodik. A rések lehetnek éppen
akkorak, amelyeken csak atlatni lehet, lehetnek nagyobbak, amin méar a fejet
vagy testrészeket is at lehet dugni (45. abra), és lehetnek akkorak, hogy at
lehessen rajtuk méaszni is, ezeket a méreteket a szabvany szigortan meghatarozza
a baleset elkertilése érdekében.

Egyre divatosabb jatszotereken a térkapuk egyik érdekes alvaltozata, a
fényképezked6 fal. Mindenki ismeri azokat a festett falakat, amelyekre a
tematikdnak megfelel6 alakok vannak festve, s rajta a fej bedugasara alkalmas
rések kivigva Ez a megoldas kivalé marketing fogéas is, hiszen a késziilt

fényképek megosztasaval népszertisithetik a jatszoteret a hasznalok.
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3. FARONK JATSZOTEREK ERZEKSZERVI VIZSGALATA

A gyermekek harmonikus fejlédéséhez sziikséges az altalaban vizsgalt 6
érzéket — a tapintast, a hGérzetet, a szaglast, az izlelést (amelyet jatszoterek
esetében izlésként értelmeziink) a latast és a hallast — tovabbi harommal —
nehézségi eré-érzet vagy graviticid, mozgasérzék és egyensily-érzet —
kiegésziteni, melyek szintén hozzajarulnak az Osszetett és egészséges testi, lelki
és szellemi novekedéshez.

Minden életkorban torekedni kell arra, hogy a tanulas — ugyanigy a
mozgastanulds — sordn minél tobb teriiletet egyidejtileg bekapcsoljunk a
folyamatba. 1 Comenius szerint a tudatos tanulast meg kell el6znie a
tapasztalasnak, hogy a dolgokat a kiils6 érzékeinkkel érintsiik, s lehetGsége
legyen a bels§ érzékeinknek ezeket a tapasztalatokat atalakitani, sajat

magunkéva formalni, s kés6ébb ezekbdl az élményekbdl taplalkozni.r”

3.1 Tapintas

Az affordancia — ember és a targyak kozotti kapcsolat — els6dlegesen a
tapintas-érzékiink  altal  értelmezhet6. Ez az egyik legalapvetGbb
informacioszerzési lehetéségiink, mely gyermekkorban kiilonosen hangstlyos
szerepet jatszik. Ezen érzékiink fejlesztése szempontjabol kiilonleges jelentGsége
van a természetes anyagok jelenlétének, fOleg varosi kornyezetben, ahol a
természet csak elvétve talalhatd meg, és ttlsilyban van a mesterséges anyagok —
a fém, a mianyag, a beton, az liveg — hasznalata. Természetesen ezek
megismerése hasonloképpen fontos az organikus anyagokéhoz, de épitett varosi
kornyezetben jellemzGen nincs meg az egyensily. A gyermekek jatszohelyére
emiatt 1ényeges becsempészni a vizet, a novényeket, a természetes anyagu
burkolatokat, mint a homok, a kavics, a kiilonboz6 méreti és formaja kovek, a

7 7

mulcs, a sima, természetes dongolt fold és a fa, él6 és élettelen forméaban.

16 Mészaros et. al., 2003, 61. old.

17 Mészaros et. al., 2003, 61. old.

18



Nemrégen terjedtek el azok az érzékfejleszt ,mezitladbas osvények”, melyek
lényege, hogy egy Kkis teriileten létrehozott ttvonalat mesterségesen, pl.
fagerenddkkal kisebb részekre osztanak, s a részeket kiilonbozd struktarajua
anyagokkal toltik ki (46. abra). A gyermekek és feln6ttek pedig a cipdjiiket
levetve sétalhatnak végig rajta és tapasztalhatjak meg sajat talpukon keresztiil a
feliiletek kozotti kiilonbségeket. Altalaban a helyszinre jellemzé szilard
anyagokat, illetve kiilonleges helyeken vizet is hasznalnak a kialakitaskor (47.
abra). Megtapasztalhatd, hogy a sima feliilet miként vezeti az embert, s az érdes
hogyan lassitja a 1épteket, s ezzel miként manipulalhato egy kialakitott terep. Ezt
a tudast felhasznalhatjuk az utvonalak kialakitasanal, odafigyelve a specialis
igényekre, mint a babakocsi vagy a kerekesszék, a rohangal6 gyerekek, stb.

Fontos a tiiskés, tovises novények alkalmazasanak Kkeriilése azokon a

helyeken, amelyek alapvetéleg a szabad jatszasra lettek kialakitva. 18

3.2 Nehézségi er6-érzet

A gravitaci6 allandéan hat rank, igy csak akkor érzékeljiik, amikor az
atlagosnal nagyobb sebességgel magasabb helyzetbdl alacsonyabb helyzetbe
(illetve forditva) Kkeriiliink valamilyen vertikalis mozgasfolyamat soran. Ez a
mozgas lehet ugras, mészas vagy nem szandékos esés (maszofalrol, kotélpalyarol
vagy barmilyen objektumrol), lehet cstiszas (cstszda, fémrad, tiroli cstiszopalya),

siillyedés-emelkedés (hinta, libikoka, mékuskerék).

18 Fekete et. al., 2003, 169. old.
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Akérhany felnéttet kérdeztem gyermekkori jatszoterekhez kot6dé leger6sebb

élményérol, kivétel nélkiil mind a hintat emlitette elsének. Tehat nem lehet
véletlen, hogy siirin alkalmazzak Gket. Némi magyarazatul szolgal ugyan erre,
hogy a mai magyar jatszoterek nagy része még a szocializmusbol maradt rank —
ezek voltak az un. kisérleti jatszoterek.19 Ezekr6l még hianyoztak a fantaziadas
szerkezeti megoldasok, altalaban gazcs6bdl hajlitott maszokakra, libikokara és
maszokara korlatozodtak, igy az akkori gyermekek nyilvan azt a jatszoszert
kedvelték, amely leger6sebben mozgatta meg az érzékeiket. Egy masik
magyarazat pedig, hogy a hintaval valo jaték kiillonosebb erdkifejtés nélkil is
élvezhetd, raadasul helyet ad tarsas tevékenységre (amennyiben parosan
alkalmazzak Gket).
Ujraértelmezett ,integralt” jatszotereken egyre gyakoribb a sziil§-gyerek egyiittes
jatékanak el6segitése érdekében elhelyezett specidlis hinta, mely egymassal
szemben Kkialakitott, ellensdlyozott iiléseket tartalmaz, igy biztositva a kozos
jatékhoz sziikséges feltételeket mindkét fél szamara.

A jatszoszerek ide tartoz6 masik 4ga a rugalmasan kialakitott ugralo
feliiletek, trambulinok, cstuszdik, kotélpalyak végtelen megoldasi lehetdségei.
Ezeket érdemes atgondoltan elhelyezni és a szerkezeteket egymassal 6sszekotni,
illetve a szabvany Aaltal elGirt {itéscsillapit6 burkolattal koriilvenni a

balesetveszély elkeriilése érdekében.

3.3 Mozgas

A mozgéasnak, a dinamikinak szamtalan megjelenési formaja van egy
jatszotéren — jelentGsen magasabb az arany, mint a kozterek, parkok vagy utcak
esetében, ez nyilvan az eltéré funkcidébol ered. Optimalis esetben folyamatos
mozgasban vannak a hasznalok és maguk a szerkezetek is. Er6s kapcsolat van a
mozgas és a dinamikus fabol késziilt jatszoszerek kozott, szamtalan 1étezd és még
felfedezetlen lehetéséget rejtve. Osszefiiggd tutvonalak, palyak segitségével
befolyasolhatjuk a haladas iranyat, sebességét és formajat, illetve a kihivas
létrehozasaval motivaciot adhatunk a mozgasra, erre val6 az akadalypalya. Az

indok fiatal korban alapvet6 fontossagi, a gyermeki aktivitds motivaciot
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feltételez, igy tehat kijelenthetjiik, hogy ez a két fogalom a jatszotereket tekintve
szorosan Osszefiiggnek egymassal.20

Fontos a nagyobb utvonalak mellett — amelyek segitik a kisér6 és a gyerek
kozos, akadalymentes jatszotérhasznalatat (babakocsi, kismotor, bicikli,
kerekesszék) — a kiilonb6z6 nehézségi szintli akadalypalyak létesitése, melynek
megfelel6 anyaga lehet a faronk. Kihasznalatlan és nagyon j6 lehet6ségben
tartom, hogy ne csak az objektum adjon jatéklehet6séget, hanem az odaig vezetd
ut is. Ha pedig kiilonbozé kacskaring6s utvonalakon elértiink a céleszkozhoz,
lehetéségiink legyen azt tobbféleképpen hasznalni: lehessen felmaszni ra,
végigesimpaszkodni, atbujni, végigkaszni rajta, atkapaszkodni, lehessen felfele,
lefele és oldalirAnyban haladni, kelljen minél tobb testrészt hasznélni, a
kiillonbozé célkorosztalyok pedig egyarant férjenek hozza.

Természetesen az akadalypalyak mellett megfelel6 nagysagu szabad teret kell
hagyni a szaladgal6 gyermekeknek, tehat ezen a ponton is az egészséges
egyensilyra kell torekedniink.

Ha végiggondoljuk, a tipikus ,hinta-cstszda- libikoka-homokozd” kombinacioé
ehhez képest milyen kevés mozgaslehetGséget rejt magaban, egyértelmiien
kirajzolodik, érdemes ezeket a kombinalt jatszoeszkozoket pedagogiai és
pszicholo6giai szempontokat is figyelembe véve el6remutatd iranyba fejleszteni,
osszekapcsolni, természetesen elegendd szabad tér hagyéasaval.

Az idegrendszer és a kifejl6dott mozgasrepertoar — amely 10-12 éves korra
alakul ki — szoros kolcsonhatasban van egymassal. Minél fejlettebb az
idegrendszer, a test annal bonyolultabb mozgastevékenységet képes elvégezni,
ezért 1ényeges motival6 helyszineket megalkotni. 2

A témat részletesen a 4. pontban fejtem ki.

3.4 Egyensuly-érzet

A koordinacios képességeink kozé tartozik az egyensilyozo készség, amelyet
a tobbi koordinacios készséggel — gyorsasagi koordinacid, mozgasérzékelés,

ritmusképesség, reakcioképesség, téri tajékozd képesség —  szoros

20 Kiraly-Szakaly, 2011, 82. old.
21 Kiraly-Szakaly, 2011, 1. old.
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kolcsonhatasban érdemes fejleszteni. 22 Ezt segiti a ronkpalyak, kotélpalyak,
fokozatos nehézségi szintek kialakitasa. Osvath Judit 1970-ben kiadott
Jatszoszer katalogusaban ,feltétleniil javasolja” a kiillonbozé elrendezésben és
magassagban elhelyezett ronkcsoportot, amelynek rendeltetése, hogy az
segyensulyérzéket és az iigyességet fejlessze”. 23

Nemcsak a limbikus rendszeriink, de a szemiink is kiilonosen érzékeny az
egyensulyra, a szimmetriara, ez egyfajta védekezési mechanizmussal fligg Ossze.
Ez az evolucio soran a talélési képességet segitette, hiszen kozrejatszott abban a
képességben, hogy a szem azonnal érzékelje a szabalytalant, az aszimmetriat,
barmit, amit nem szokott meg.

Létezik a szineknek, forméaknak is egyensilya, habar ez inkabb esztétikai
kérdés, kevésbé a koordinacid fejlesztésével fiigg oOssze. ,A szinek feliileti
nagysaganak ellentétén alapulé kontraszthatds, jellemzdje a kicsi-nagy, sok-
kevés ellentétparok. A mennyiségek akkor vannak egyenstilyban, ha a kisebb és
a nagyobb feliiletrél egyarant ugyanannyi fényinger jut a szemiinkbe. Ez tigy
lehetséges, hogy a kisebb feliiletnek nagyobb a vilagossaga, a nagyobbnak
pedig sotétebb. 24

Az ember képes érzékelni egy tér sdlypontjait, slirlisodéseit, meg tudja
mondani, hogy adott hely kiegyensulyozott vagy kiegyensulyozatlan, az ardnyok
harmoénidban vannak-e egymaéssal, vagy e helyett a diszharmonia, a kiosz
dominal, és ez emocionalis hatassal van a limbikus rendszerére, amely az érzelmi

késztetésért, a motivacidért felelGs.25

3.5 Hoérzet

A hé érzékelésének két fajtaja, mikor az ember a bérén vagy a szemén
keresztiil érzékeli a hideg-meleg kiilonboz6 fokozatait, ezaltal a vizuéalis és a
tényleges hoéérzet osszekapcsolodik, érvényesiil a szinergia elve, a hatasok

27 7

egymast erdsitik, illetve gyengitik. Ennek gyokere szintén az evoluciora vezethetd

22 Kiraly-Szakaly, 2011, 9. old.
23 Qsvath, 1970, 115. old.

24 R. Torok, 2014, 128. old.
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vissza, arra az emberi tulajdonsagra, hogy egy helyzetet képesek vagyunk a
talélés érdekében mar latasbél beazonositani, felmérni, illetve, hogy egy
tapasztalati iton szerzett hatast tarsitunk hozza, anélkiil, hogy azt Gjra meg
kellene tapasztalnunk.

Emiatt alakulhatott ki, hogy a meleg sz6 hallatan a napra, a tiizre, a voros és
sarga szinekre asszocidlunk, mig a hideg sz6 emlitése a kék-fehér arnyalatait, a
szelet, a jegyet, a havat idézi. ,A szinek szemiinkon és boriinkon keresztiil
képesek hideg- vagy meleg érzetet kelteni benniink, nemcsak a szinasszociacio
altal, hanem az emberti testre és idegrendszerre hato biofizikai hatasukkal is.”26

Ez alapozza meg az objektumok szinesre festésének a szerepét, amely
segitségével a helyszineket tudatosan temperalhatjuk kiillonb6zéképpen. A hideg-
meleg szinek, anyagok egymas melletti alkalmazasa kellemes hatast valthat ki, ha
megfelel6en atgondoltan jelenik meg a térben. Hideg szinek kozé soroljuk a
kékeket, zoldeket, lildkat, a fekete-fehér atmeneteit, a tiirkizt, mig a meleg szinek
kozé tartoznak a sargaszoldek, a sargdk, a narancsok, a vorosek, malyvak, a
barna arnyalatai...

Hideg-meleg kontrasztot kétféle médon hozhatunk létre. Ismert modja,
hogy a szinkor két ellentétes oldalarol valasztunk szineket a kompozicioba. Egy
madsik médja, hogy a hideg- és a meleg tartomdany hataran egymashoz kozeli
szinezeteket valasztunk, ahol szintén jelentkezik a kontraszthatas. Ilyen lehet a
tiirkiz és a melegzold kozotti, vagy a voros és a vorosesibolya kozotti ellentét.”7

A térben folyamatosan valtozoban vannak a legmelegebb és a legh{ivosebb
pontok, ezek fliggenek a napszaktdl, az alkalmazott novényzettdl, az
arnyékolastol, a viz jelenlététdl, és mar onmagéaban dinamikussagot biztositanak

a helynek.

3.6 Szaglas

A szagok érzékelése érzelmi reakciot valt ki az emberbdl, melyért szintén a
limbikus rendszer felelds, s szintén a tulélésért folytatott harcra vezethetd

vissza.28

26 R. Torok, 2014, 129. old.
27 R. Torok, 2014, 130. old.
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A szagokhoz viszonylag gyorsan alkalmazkodunk, igy kevésbé jelentenek
kellemetlen tényez6t, mintha a latas-, hallas-, vagy éppen a hdéérzékiinket
érintené.

Az anyagoknak, novényeknek lehet kellemes és kellemetlen illata, ezt
befolyasolhatjuk tudatos tervezéssel. A novényekkel kapcsolatos szagok
természetesen a természet korforgasaval egy litemben, periodikusan valtoznak.
Olykor Kkifejezetten kivanatosan ezek az hatasok, a gyermeki szaglasérzék
kifejlesztésében aktiv szerepet jatszhat, ha példaul - levelében, viragaban,
termésében — kiilonosen illatos novényeket alkalmazunk. Ezek lehetnek
gyogynovények, amelyek ugyan nagy mennyiségben altaldban mérgezéek, de
nem jellemz6 ebb6l adéddé probléma, féleg, ha kisérével zajlik a
jatszotérhaszndlat, s egyébként megismerésiik és felhasznalasuk fontos elemmé
lehet az egészséges életmod kialakitasaban.29

Anyagok koziil a guminak (EPDM) kiilonosen erds, nem kifejezetten
kellemes szaga van, &m ez az anyag sok esetben sok egyéb szempontbdl a
legkedvez6bb valasztas, igy ez a tény nem jelent kizar6 okot. A faanyag, f6leg esés
id6szakban, erételjes szagot araszt, mintha az erd6ben lennénk, egyéni megitélés
szerint ez kinek kellemes, kinek kellemetlen. A viznek is van jellemz? illata, mely
tisztasagtol fiigglen jo, rossz vagy semleges s meleg id6szakban a parolgas miatt
erdsebb.

Ha a kozelben ipari épiilet talalhat6, és valamely negativ szag emiatt
uralkodik a téren, abban az esetben érdemes minél inkabb illatos névényekkel

korbezarni a teret, hogy akadalyt allitsunk a szag terjedésének.

3.7 Izlelés/izlés

Az izlelés a kifejezetten kozel-érzékelés, mely fiatal korban nagyon erés, idos
korunkra azonban egyre inkabb veszitjiik el. Leginkabb a csecsemére jellemzd,
hogy mindent, ami a figyelme kozéppontjaba keriil, megprobal a szajaba venni,
megkostolni, ilyen moédon fejleszti az empirikus (tapasztalati) énjét, ez

jatszohelyeken féleg a szemetek és a mérgez6 novények miatt veszélyes, ezért

29 Fekete et. al., 2003, 169. old.
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kitiintetett figyelmet Kkell szentelni a terek tisztantartasara és a
novényalkalmazasra.

Jatszoterek esetében az iz érzék vizsgalata kissé felesleges volna — habar
szokas arrol beszélni, hogy egy adott tajnak milyen ize van — emiatt ebben a
részben a jatszoterek izlésre kifejtett hatasat elemzem.

Platon szerint a leghatasosabb nevelés, ha egy gyerek szép dolgokkal
jatszhat.30 Az izlés ugyanugy fejleszthet6, mint a mozgas, vagy barmely mas
érzék, bar megkozelitése viszonylag szubjektiv, hiszen kultarabol és neveltetési
kornyezetb6l adoddéan az emberek izlése eltéré lehet egymastol. Mégis vannak
alapvetd esztétikai szabalyok, amelyek egy mesterségesen kialakitott térben valo
alkalmazidsa magasabb komfortérzetet idéz el6, még akkor is, ha nem
tudatosodnak a hasznal6ban. Ilyenkor anyag-, szin- és formavilagra gondolok, és
tudatosan alkalmazott parhuzamokra, osszeilleszkedésekre, melyek figyelembe
vétele a tervezd felelGssége.

Faronk jatszoterek esetében ezek a parhuzamok rendkiviil eredményesen
alkalmazhato6ak, ez ado6dik az alapanyag diverz felhasznalasi lehet6ségeibdl és a
konnyt alakithatosagabol, korlatlan szinezési lehet6ségeibdl.

Helykot6dés — Dull Andrea kornyezetpszicholégus szakértd szerint — abban
az esetben alakul ki, ha nagyjabol legaldbb 25 percet toltiink ugyanazon a
helyen.3t Hogy a gyermeket minimalisan ennyi ideig lefoglalja egy tér, fontos az a
vezérfonal, amely egy tematikan, egy ismert szereplén, egy jellegzetes
karakteren/ hangulaton /felhasznélt anyagon alapul, amely valamilyen szinten a
kornyezethez kot6dik, s amellyel a hasznalok azonosulni tudnak, s mindemellett,

a térérzékelésiikben és a tajékozodasukban segit.

3.8 Latas

Els6sorban vizualisan érzékeljiik a kornyezetiinket, és csak masodsorban
egyéb modokon, ezaltal ér tehat az els6dleges érzékszervi hatas. A térre ranézve
ér benniinket egy elsé benyomas, amely a helyhez val6 viszonyuldsunkat erésen

meghatarozza. Ez lehet pozitiv, lehet negativ, befolyasoljak a fények, az

30 INT 7
3t Dull, 2013. nov. 22., El6adés a Virus Klubban, Amikor a falnak nem csupan fiile van
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arnyékok, az uralkodé szintonusok, esetleg egy kiilonlegesen kiemelt szin, a
formavilag, a rendezettség mértéke, hogy milyen lat6szog alatt latszik a helyszin,
mindenesetre teljesen szubjektiv élmény. Eltéré véleménnyel lehet példaul — ha
kifejezetten a jatszotereket elemezziik — a sziil6 és a gyermek. Bar mindkét fél
funkcionalis hasznalo,32 a sziil6 célja, hogy egy atlathato, ellenérizhetd, am diverz
mozgaslehetdséggel ellatott, biztonsagos térben tudjon egylitt jatszani a
gyermekével, féleg az els6é éveiben (0-3 év), ezzel szemben az egyre id6sodé
gyermekek a rejt6zési lehetGségeket keresik, probalnak az allandé kontroll alol
kiszabadulni. Erdemes a gyermekek magassagat belekalkulalni a kompozicioba,
igy a perspektiva aranyszabalyait felhasznalva manipulalhatjuk a térérzetet,
példaul felfelé direkt 0sszetart6 irdnyvonalakkal.

A rendezettséget jellemzi a jatszohely ritmusa, irdnyvonalai, stlypontjai,
ismétlédései. A kisgyermekeknek kezdetleges, illetve kialakuloban 1év6
tajékozodasi képességiik miatt nagy sziikségiik van az ismétl6d6 elemekre, ez
megjelenhet az objektumok forméjaban, a novénykiiiltetésekben, fasorok
alkalmazasaban, és ez a ritmusérzékiik fejlédését is segiti. Spontan és erételjes
ritmusu jatékok valtakozhatnak a térben, kival6 megoldasi lehetségeket kinél a
faanyag mindkét kategodriara.

Fontos a jatszoterek valtozatos kompoziciéjan tal a szinvilaga. A
gyermekekbdl az erételjesebb szinek erételjesebb érzelmi hatast valtanak ki.
Vannak példaul nyugalmat, ill. agressziot kivalté szinek, 4&m vonzobb egy
szineiben harmonikus és valtozatos tér minden funkcionélis hasznélé, de f6leg a
gyermekek szamara. R. Torok Maria szerint a szinek képesek arra, hogy a
megfelel6 hideg-meleg kontrasztokat alkalmazva térbeli hatast érjenek el.

~Ehhez a kontrasztjelenséghez a kovetkez6 kontrasztparok tartoznak még:
megnyugtaté-izgatd, vékony-vastag, légies-foldszerii, tavoli-kozeli, konnyti-
nehéz, nedves-szaraz, hig-stirti. Ezek a parositasok mutatjiak meg a hideg-
meleg szinkontrasztok nagy kifejezési lehetoségeit, amikkel mar nemcsak festoi

szinhatasokat, hanem érzelmeket is kifejezhetiink.”s3

32 Dull, 2011., 166. old.
33 R. Torok, 2014, 131.0ld.
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3.9 Hallas

A hallas azon érzékiink, amelyet nehéz tudatositani, illetve kizarni az
érzékelésiinkb6l. Vannak a jatszotereken érvényesiilé hanghatasok kozott
kellemesek és zavarodak; erGs a fesziiltség a kipihentség - csend - nyugalom és az
életteliség - zaj - kavalkad - dinamika fogalomcsoportja kozott.

Persze szubjektiv a megitélésiik, mégis azt lehet mondani, hogy a varosi
forgalommal kapcsolatos zajok altalaban negativ hatassal vannak rank, mig a
természethez kozeli hanghatasok, mint a madarcsicsergés, a vizcsobogas,
fadarabok osszelitkozése, kavicspattogas pozitiv, megnyugtato6 érzést keltenek.

Ezen kiviil vannak a hasznalok altal kiadott emberi hangok, csevegés, kialtas,
siras, 1ivoltés, veszekedés, nevetés, amelyek elvalaszthatatlanok a jatszotér
atmoszférajatol. Ez az a hely, ahol minden ilyen hanghatas megengedett, teljesen
slegalis”, ahol a szlil6 nem érzi feszélyezve magat, hogy nem fegyelmezi eléggé a
gyereket, s ez az a hely, ahol a gyermek végre kiadhatja a hangjat, bombolhet
anélkiil, hogy komolyabb kovetkezménye lenne. A hang a jaték részévé valik.

A zajszennyezést ki tudjuk szlirni valamennyire a zajforras iranyaba
telepitett siirli cserjesorral. A természetes hangok egy részének belekomponaléasa
— itt f6leg a vizre, a fakra és a természetes hangszerekre gondolok — a jatszotér
tervezd felelGssége, hiszen egy mesterséges kornyezetben kell imitdlnia a
természetet.

A hallas és a ritmusérzék erdsen tamaszkodik egymasra, a szakért6k szerint a
gyermekek 2,5-3 éves korukra lesznek képesek akaratlagosan ritmusra mozogni,
ez a képességiik hallds alapjan alakul ki, az atgondoltan megkomponalt

jatszoterek e képesség kialakulasat segithetik.34

34 Kiraly-Szakaly, 2011, 28.0ld.
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4. MOZGASFEJLODES ES A KOMPOZICIO KAPCSOLATA

Az egyén genetikailag kodolt képességeinek kibontakoztatasaban
meghatarozoak a tarsadalmi és a természeti kornyezetébdl érkezé ingerek.s3s
Quintilianus, hires 6kori romai ir6, a gyermekek 6-7 éves koraig nem javasol mas
elfoglaltsagot, mint a jatékot, amellyel a helyes iranyba formalhato a fejl6désiik.
Hét éves kor utan a tanulds mellett szintén fontosnak tartja a jatékot, vagyis a
jaték kozben megvalosul6 tanulast.3¢ Az ir6 idejekoran felismerte az 6sszefiiggést
a szabad gyermeki jaték és az idegrendszer fejlédése kozott, habar még
tudoméanyosan nem tamasztotta ala.

Mara mar bizonyitott tény, hogyha a fiatalkori mozgasfejlédést fliggetlennek
tekintjlik az egyéniség és az idegrendszer fejlodésétdl, és az els6 6-8 évet nem
hasznaljuk ki mozgas szempontjabol kell6képpen valtozatosan, az késébb
gondolkodasi és viselkedési problémakhoz vezethet, melyek megel6zhet6ek
lettek volna.3” A szakdolgozatomban bemutatott elvek segitenek abban, hogy a
fent emlitett mozgasigény kielégitésére akkor is lehet&sége legyen a gyermeknek,
ha a sziil6/ pedagogus nem Kkell6képpen tajékozott a diverz mozgasfejlesztés
sulyossagat illetéen, illetve ha a csaladon/ kultdran beliili eltér6 hagyomanyok
korlatozzak azt.

Masrészt nem csupan az a fontos, hogy felismerjiik a mozgasfejlesztés
fontossagat, hanem hogy meg legyenek teremtve azok az optimalis kornyezeti
feltételek, amelyek az egyént aktiv részvételre késztetik.38 A kérdés csupan az,
hogy mivel lehet az érintett egyént motivalni, hiszen mara a gyermekek fizikai
aktivitdsahoz sziikséges motivacid jelent6s mértékben atalakult, polarizalédott.
Erre ad valaszt az Gjhullamos egyedi ronkjatszoterek folyamatos telthaza.

Ma sokkal er6sebb ingerekre van sziikség ahhoz, hogy az ingerkiiszob6t mind
kijjebb tornazé médiaval és fejlett technikai eszkozokkel szemben a

mozgasélményt nyjto jatszoterek felvegyék a versenyt.

35 Kiraly-Szakaly, 2011, 3. old.
36 INT 8

37 Kiraly-Szakaly, 2011, 1. old.
38 Kiraly-Szakaly, 2011, 3. old.
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4.1 Mozgasfejlédés szakaszai korosztalyra lebontva

A mozgasfejlesztés segitéséhez sziikséges ismerni a kamaszkorig részletesen
lejatszod6o fejlédési folyamatokat, melynek fazisai jol csoportosithatok,
leirhatok. 39 A jatszoterek funkcionalis hasznaldinak csoportjat korosztalyok
szerint érdemes elemezni.

1-3 év:

A gyermekek 1 éves korukig nem képesek a tér onallo6 hasznalatara, ekkorra
alakul ki az a mozgasrepertoarjuk, amely jelent6sen megnoveli a
mozgasszabadsagot, igy a legfiatalabb targyalt korosztalyt — Stoppard Mit tud a
gyermek? Jatékos képességvizsgalatok c. munkéja alapjan4o — 1-t6l 3 éves korig
hataroztam meg. Ebben a szakaszban folyamatosan kell feliigyelni, ekkor kezdi el
ugyanis onall6an felfedezni a teret. Mar nem csak négykézlab képes kozlekedni,
hanem letil-felall, jarkal, ugrandozik, viszont az iranyvaltoztatas és a fékezés még
nem fejlédik ki, ez a képesség az idegrendszer folyamatos fejlédésének lesz a
kovetkezménye, amely a mozgassal szorosan Osszefiigg. Ekkor alapvetd
cselekvési forma a jaték, az altala szerzett élmény érdekében pedig képessé valik
apr6 dontések meghozatalara.4+!

A tervezéskor figyelni kell arra, hogy a megfelel6 hozzaférést biztositsuk a
megfelel§ korosztaly szamara, tehat ha egy szerkezet a kisebb korosztaly szamara
még veszélyforrast jelent, annak els6 fokat, elérési szintjét olyan magassagban
kell elhelyezni, hogy elérhetetlen legyen az arra éretleneknek.

A gyermek 3 éves korara alakulnak ki a kovetkez6 mozgasformak: biztos
térdelés, a térdel6tdmaszban maszas; 4allas, allasbol leereszkedés; 1épcsén
mészas; kuszas ellentétes kéz-lab segitségével; hason fekvésben hengeredés;
ritmusra mozgas; jaras; paros labon ugralas; biztonsagosan szaladas; labda
kezelése kézzel-labbal; labbal hajtott gurul6 jaték hasznalata. A szakirodalom az
onallo léptetésre valo biztatast és a labbal hajthat6 jatékokat javasolja fejlesztés

céljabol. 42

39 Kiraly-Szakaly, 2011, 8. old.
40 Stoppard, 1997, 26. old.

41 Kiraly-Szakaly, 2011, 28.0ld.
42 Kiraly-Szakaly, 2011, 30.0ld.
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3-5 év:

5 éves korukra biztossa valik a jaras, a gyermekek futni is képesek lesznek,
valtott labbal tudnak mar l1épcsézni, fel és le tudnak ugrani a jatékszerekrol,
onall6an hasznaljak a jatszotéri eszkozoket, a hintat, a cstszdat, a maszokakat.43
A felsorolas alapjan egyre fontosabba valik, hogy biztositsuk azt a tag teret és azt
a palyarendszert, ahol az jjonnan jelentkez6 mozgasigényiiket kiteljesithetik.
Ebben az életszakaszban egyre er6sodnek az izmok, az iziiletek, a szakértk a
jatszotéri jatékok hasznalatat el0szeretettel javasoljak, mint a hinta, mérleghinta,
csuszda, maszoka. A gyermekek ekkor elkezdik tudatosan keresni a kihivasokat,
ekkor kezdenek jobban ismerkedni a tarsaikkal, szocidlis kornyezetiikkel, és
aprobb versenyhelyzetek alakulhatnak ki spontan modon, amelyek tjabb
motivacioként hatnak.

5-7 év:

Ebben az életszakaszban egyre er6sodik a kapcsolat a mozgastevékenység és
az idegrendszer, az értelem fejlédése kozott, a személyiség kialakuldoban van, a
gyermek iskolaéretté valik. Kisiskolas korra a mozgaskoordinaci6é szabalyozotta
és harmonikussa valik, amely az irastanulas egyik alapfeltétele. 44
Erre a korszakra elsajatitjaAk azokat az alapvet6 reflex-szeri mozdulatokat,
amelyek egész életiikben alapvet§ fontossagtiak lesznek, és ekkorra valnak a
mozdulatok mind tudatosabba.45

7-10 év:

A kovetkez6 szakasz a 7-10 éves kor, ekkor a szabalyok elsajatitasanak
korszaka kovetkezik el, amelyet az iskolarendszer alapoz meg. Ebben az
életkorban 1ép fel a szabalyokra iranyul6 igény, sajat rendszerek megalkotasa a
jatéktevékenység soran. A szabalyok betartasa érvényesiil a jatszohelyeken is,
amelyekre természetesen még folyamatosan sziikség van, hiszen a jaték és a
tanulas kozotti fokozatos atmenettel biztosithatd csupan az egészséges fejlédés.
Kutatok bebizonyitottak, hogy a gyermekeknél ebben az életkorban a legnagyobb
elsajatitasi oromot kozepes nehézségi szintl feladatok esetében tapasztaltak,
emiatt érdemes minél diverzebb moédon kialakitani a teret, hogy biztositsuk

minden célkorosztalynak a megfelel6 nehézségi szintet. 46

43 Kiraly-Szakaly, 2011, 32. old.
44 INT 9

45 Kiraly-Szakaly, 2011, 9. old.
46 Jozsa, 2002, 13. old.
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10-12 év:
A gyermekek 10-12 éves korara véglegesen kifejlédnek az alapvetd

mozgasformak, az anatomiai valtozasok korszakaba 1ép.

4.2 Alapvet6 mozgasformak csoportositasa

A kondicionalis képességeink kozé tartozik az erd, gyorsasag, alloképesség,
izlileti mozgékonysag, mig a koordinaciés képességeink kozé tartozik a
gyorsasagi koordinacidé, mozgasérzékelés, ritmusképesség, reakcidoképesség,
egyensilyozo képesség, téri tajékozd képesség. Ezeket egymaéssal szoros
kolesonhatasban kell fejleszteni, amelyre az igényesen megtervezett, faronkbdl
épitett jatszoterek sokrétiiségiikkel tokéletesen helyszint teremtenek.47

Dr. Hamar Pal a kuszast, maszast, jarast, futast, ugrast, dobast, emelést,
hordast, egyensulyozast emliti alapvet6 mozgastevékenységként,48 e téren tehat
eltér6ek a szakért6i vélemények. Egy biztos, amiben a szakemberek
megegyeznek, hogy ez a sokféle mozgas elvalaszthatatlan egymastol, az erd, a
gyorsasag, az alloképesség fejlédése csak a gyermek egész fejlédésével egyiitt

értelmezhetd.49

4.3 Absztrakt térformék szerepe a mozgasfejlesztésben

A tematikus jatszoterek erételjes figuralitasuknak koszonhetGen altalaban
hatart szabnak tervezésnek, igy a mozgasformak kihasznaldsanak. Ezen kiviil
shelyes” értelmezésiik sok esetben szoveges magyarazatot igényel, kevesebb teret
ad a fantazidnak, a kreativitdsnak, bar pozitiv oldala, hogy elGsegiti a sziil6-
gyermek kozos jatékat, mivel ez esetben a gyermek raszorul kiilsé segitségre,
magyarazatra. A jatszoeszkozok onmagukban jol miikodnek, jelen van az
esztétikai kohézio, de a funkcionalis kohézi6 sok esetben hianyzik.

Gyermekkorban rendkiviili intenzitassal fejlédik a szervezet, az érzékelési

funkciok és a mozgasok szabalyozasat végz6 idegrendszeri funkcidk, a 1égzo-,

47 Kiraly-Szakaly, 2011, 9. old.
48 Hamar, 2008, 25-27.0ld.
49 Kiraly-Szakaly, 2011, 2. old.
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sziv- és vérkeringési rendszerek, a mozgassal szoros kolcsonhatasban. Ehhez
azonban szilikséges, hogy a gyermek minél tobb és valtozatosabb ingert kapjon.s°
Morgan és tarsai szerint az elsajatitasi motivacié ,az a pszichologiai
mozgatoderd, ami arra oOsztonzi az egyént, hogy ondlléan, koncentrdltan és
kitartoan probalkozzon olyan probléma, feladat megoldasan, készség
elsajatitasan, ami legalabb kismértékben kihivast jelent szamara.” 5t

Ha a sztenderd jatszotéri formaktol eltéré alakzatokat hozunk létre, azzal
éppen a fent emlitett kihivast, ingergazdagsagot és valtozatossagot teremthetjiik
meg. Minél jobban képesek vagyunk elrugaszkodni a valés formaktél, minél
nagyobb szabadsagot adunk magunknak, annal diverzebb tereket lesziink

képesek létrehozni.

50 Kiraly-Szakaly, 2011, 21. old.
51 Morgan et. al. 1990, 319. old.
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5. DINAMIKUS JATSZOTEREK TERVEZESET MEGHATAROZO
ALAPTENYEZOK

A szabaly nem arra valo, hogy beléje bortonozd magad; legyen
lakészobad, szabadon ki-be jarhass, dolgod szerint.

A szabaly semmit sem ér, ha elhatarozas-szertien viseled, ha komoran
és konokul csorompol rajtad; a szabaly akkor jo, ha érzéseidbe ivodik
és finoman, hajlékonyan tamogat.”

(Weores S., A teljesséq felé)

5.1 Szabvanyok

Az ezredfordulén 15 Eurdpai Unids tagdllamban bevezették az EN-1176 és
1177-es biztonsagi szabvanyt, melynek alapja elsésorban az addig legtobb
europai orszag szamara kovetendonek szamité német és angol szabvany
volt.”s>2 Hazdnkban 2008-t6l kotelesek az onkormanyzatok a kozteriiletek és az
oktatasi intézmények jatszotereit az EU szabvanynak megfelelGen lizemeltetni. A
szabvany legfébb célja, hogy a jaték kozben bekovetkezett sériilések kockazatat
minimalizalja.

A jelenlegi szabvanyok erételjesen szabalyozzdk a tervezett objektumok
forgalmazasat, ezért kiilonosen nagy kihivas olyan jatszéeszkozoket 1étrehozni,
amelyek ezen kritériumoknak Grillmeier is mondja, a gyermekeknek sziikségiik
van egy helyre, amely kihivast, veszélyt jelent, ahol megtanulhatjak lekiizdeni az
akadalyokat. Ha mindent ,akadalymentesitiink”, a sz6 nem hagyoméanyos
értelmében, akkor az alapvet6 élvezeti forrastdl fosztjuk meg a fejl6do

gyermekeket.53

52 Rétsagi et.al., 2011, 171. old.
53 Grillmeier, 2015, 10. old.
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5.2 Alkalmas fajtak

Elméletileg nem lehet kizarni egyik fafajt sem a szerkezeti alkalmazas
teriiletérdl, mégis a gazdasagossagot és a szerkezeti jellegzetességeket figyelembe
véve kirajzolodik, melyek az erre legalkalmasabb fafajok. Jellemz&ik koziil
kiemelt szerepe van egyes fizikai és mechanikai sajatossagnak, mint a
megmunkalhatosag, telithet6ség, ragaszthatosag. A tolgy és az akac nagy
szilardsagukat és tartossagukat tekintve kiemelkednek az egyéb lombos fafajok
koziil. 54 A fajok éghetdsége is eltér egymastol, a legellenallébbak az akac, a tolgy,
a biikk.ss

A leggyakrabban épitészeti célokra alkalmazott fajtak a luc, jegenye, duglasz,
erdeifenyd, tolgy és az akac, a jatszotérépitészet szempontjabol kiemelkedd
jelentéségli az akac (Robinia pseudoacacia). Ennek oka elsésorban a gyors
novekedésb6l addodod megfizethetd ar, a kedvezd tartdssdg és az egyedi
formavilag. Az akac torzse viszonylag egyenes, am természetes szabalytalansag
jellemzi, emiatt gyakorlatilag lehetetlen két belGle késziilt jatszoeszkoz
azonossaga — alapvetGen biztositja az egyedi értéket.

Ha az él6 maszofa alkalmazisat valasztjuk — mely kombinalhaté kés6bb
élettelen elemekkel - jol megkozelithetd helyre kell tovétol agas fat telepiteni.
Erre a célra az Acer campestre (mezei juhar), az Acer tataricum (tatarjuhar), a
Carpinus betulus (gyertyan), a Catalpa (szivarfa), a Cercis (judasfa), Parrotia

persica (varazsfa) fajok a legalkalmasabbak.5¢

5.3 Megmunkalas

A jatszotérépités gyakorlati részének nagy részét faipari szakemberek végzik,
hiszen a pontos 0sszeéllitas, a szerkezetek ismerete és atlatasa kiilon szakma. A
faronk egyszertisitett formaja a henger, ezt a format fel lehet darabolni
vizszintesen, szét lehet vagni fliggdlegesen, félbe, negyedbe, cikkekbe, el lehet
flirészelni ferdén, ez szokatlan, izgalmas formalehet6séget ad. Lehet a faronkot

keresztbe farni, ez adhat rogzitési lehet&ségeket, illetve elindithat egy kreativ

54 Wittmann, 2000, 10.0ld.
55 Kollmann, 1955. In Wittmann, 2000, 32-33. old.
56 Schmidt, 2003, 170. old.
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gondolatmenetet a gyerekekben. Lehet bele mélyedést vagni — ez segitheti az
objektumra valo feljutast —, a feliilete kiilonféle modszerekkel megmunkalhato,
mintazhato, adott esetben elegans, letisztult, mas esetben rusztikus hatast keltve
igény szerint.

Ha az akacronkot csupan a kéregtdl és a hancstol szabaditjuk meg, akkor is
szamtalan szerkezeti lehet6séget kinal. Tomorsége, szilardsaga maéaszasra
alkalmassa teszi, megfelel6 rogzitéssel stabil szerkezet alakithat6 ki beldle.
Rogzitése torténhet beton alappal, illetve acéltalpakkal, esetleg szimpla mélyre
telepitéssel — ekkor a tartdssadga azonban a folddel vald kozvetlen érintkezés
miatt kétessé valik, bar szénréteg képezésével, valamivel tartosabba tehetjiik.

Az akdc megmunkalasa az egyéb fafajoknal nehezebb, élesebb szerszamokat,
nagyobb odafigyelést igényel. A ragasztassal valo rogzités nem ajanlott mivel
nehéz a tartd terv szerinti megvalositasa és a megfelel6 erésségli ragasztod
kivalasztasa; ha mégis a ragasztast valasztjuk, érdemes azt gyalulas utan néhany
oran beliil elvégezni.s”

Erdekes példat emlit Osvat Judit, 1970-ben kiadott jatszoszer katalogusaban
a 3-10 éves korosztalynak, mely egy kipusztult, megfelel6 méretre vagott
fatorzset ajanl tartositasra, melyen 50-60 cm-es dgcsonkok vannak, illetve ezek
hidnya esetén javasolja az agcsonkok kiegészitését, a torzsbe épitve. Kiemeli,

hogy sziikséges a maszofa rogzitése a talaj alatt. 58

5.4 Koltségek

A kialakitas koltségei alacsonyok Osszehasonlitva az egyéb technolégiakkal
(itt els6sorban a fém és a mlianyag jatszészerekre gondolok). Az alapanyag helyi
adottsag, a természetben megtalalhat6, Magyarorszagon igen elterjedt, gyorsan
novekve faj. Az akac tervezett vagaskora atlagosan 35, 7 év.59

Erdemes felismerni a tényt, hogy negativ formak, kivagatok alkalmazasaval
mennyire Kkoltséghatékonyan tudjuk izgalmasabba, még élvezhet6bbé a

kialakitott teret.

57 Wittmann, 2000, 346. old.
58 Qsvat Judit, 1970, 70-71. old.
59 INT 10
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»lermészetesen e szerek a gyakorlatban nem egyforman vdaltak be, és
eléallitasi koltségiik sem mindig aranyos hasznalati értékiikkel. Ezért kozliink
katalogusunkban ,nem javasolt” jatszoszereket is.”00© Mar a szocialista Kkisérleti
jatszotereknél felismerték, hogy hasznalati és eldallitasi szempontbdl
optimalizalni érdemes a jatszoszereket, azonban akkoriban még nem léptek tul a
mesterséges anyagok hasznalatan. A katalogus mindossze néhany ronkfa
alapanyagt példat k6zol, mint az ugrobak, a ronkesoport és a ,maszofa”, vagyis
egy élettelen fanak a lecsupaszitott vaza betontombbel rogzitve a foldfelszin alatt,
mely a mai természetes elvii jatszoterek el6képeinek is tekinthetd, azonban
ezeket ismeretlen okbol ritkan alkalmaztak...

Wittmann allitdsa szerint pontos tervezés és Kkivitelezés esetén nincs
szamottevl kiilonbség a fa és az egyéb szerkezeti anyagok kozott, sét, egyes
fafajok, mint példaul a vorosfeny6 és az akac, tartésabbnak is bizonyulhatnak
egyéb szerkezeti anyagoknal.®! Ebbdl kiindulva a gazdasagossagot mérlegelve

ujra a fa alapanyag javara billen a mérleg.

60 Qsvat Judit, 1970, 5. old.
61 Wittmann, 2000, 388. old.
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6. KUTATASMODSZERTAN KIFEJTESE, SKALA FELALLITASA

Platon szerint tobbet megtudhatsz masokrol egy ora jaték, mint egy év
beszélgetés alatt.62 Ez az elv ugyanigy érvényes magukra a jatszoterekre is,
kovetkeztetni lehet a kialakitasukbol, az igényességbdl, a raforditott energiabdl a
tarsadalomra, a kozizlésre, a politikdra, mivel ez olyan peremteriilete az
épitészetnek, amely nem feltétlen azonnal és nem kozvetleniil anyagilag tériil
meg, hanem hatasa sokkal hosszabb folyamat soran érzékelhetd, viszont az
egészséges szocialis rendszer kialakuldsdhoz - f6leg nagyvarosokban -
elengedhetetlen.

A vilagon nem olyan régen kezdtek tudatosan szabalytalan elemekbdl allo
jatszotereket létrehozni. Osszefiiggésben 4ll ez a folyamat a mai civilizalt
tarsadalmak talszabalyozott életével, mivel felismerték, hogy az embernek
sziilksége van a természet spontdn és szabdlytalan formaira. A modern
technologiak lehet6vé teszik ma, hogy mesterségesen hozzak létre ezeket a
latszolag spontan rendszereket, amelyeket azonban preciz és tudatos tervezés

el6z meg.

Harom megéllapitott kategoria:
1. Figurativ
2. Atmeneti

3. Absztrakt

A kovetkez6 oldalon atlathatd tablazatban foglaltam 0Ossze a példaként
kivalasztott jatszotereket. Oszloponként fentrdl lefele érzelmezendd, az dtmenet

fokozatos sorrendben jelenik meg az egyes kategoriak kozott.

62 INT 11

37



Figurativ Atmeneti Absztrakt
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Kerek Esztend mesepark, | The Lion Chunga, Odense Kita Mistelweg, Stuttgart

Kerekegyhaza, 2011 (Déania) Monstrum, 2016 (Németorszag), Kukuk,

2014- 2015

Tiindér Illona mesejatszotér, | Moors Valley Country Park, | Naturfreundehaus,
Budapest, K& Boldizsar, Dorset (Anglia), Forestry Lichtenwald (No.), Kukuk,
2014 Commission, 2014 2013

The Blue Whale, Das Verwunschene Dorf, Erlebnissteinbruch,
Gothenburg (Svédorszag), Parc d’Olhain Deidesheim (No.), Kukuk,
Monstrum, 2015 (Franciaorszag), SIK Holz, 2015

2016

e o b

Békas park, Debrecen, Cerka Firka jatszotér, Freizeitpark Ketteler Hof,

Asapa, 2014 Budapest, Ilona-malom Haltern am See (No.),

Miihely, 2014 Kukuk, 2011-2014
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7. ESETTANULMANYOK

Az alabbi példak fokozatos sorrendben mutatjdk be a jatszotereken

alkalmazott absztrakci6 arnyalatait, kezdve a precizen és miivészien kifaragott

mesejatszoterekkel, s zarva a sort a természethez legkozelebbi formak

imitalasaval. Mindez azt a célt szolgalja, hogy a kiilonbo6z6 kialakitasi lehet6ségek

arnyalatait megismertessem, illetve, hogy az absztrakcio eldnyeit és hatranyait

egyértelmtien kirajzoljam, esetleges ihletet adva tovabbi izgalmas jatszoterek

tervezéséhez. Erdemes megfigyelni az orszagonként eltér6 trendeket, tervezési

iranyvonalakat és a tervezl cégek egymasra gyakorolt inspiralé hatasat, mely

néha egyértelmiien jelentkezik.

Az elemzés gerince:

1.

Hangulata, szinvildga — Az els6 benyomast, az 0sszhatast, az elrendezést,
a terepet, a koriilményeket analizalva adok egy altalanos hangulati leirast
a jatszohelyrol.

Jatszészerek elemzése egyenként — Amennyiben blokkokra bonthaté a
tér, az egyes részeket vizsgalom meg vizualis-funkcionalis szempontokat
figyelembe véve. Az jatszoeszkozok érzékszervekre gyakorolt hatasat, ahol
jelentGsen eltér az altalanostol, kiemelem.

A kompozicio egészének vizsgalata — Fontos az objektumok Osszességét
egységben is elemezni, hiszen az 0sszhatast az egyes elemek egymashoz
viszonyitott helyzete hatarozza meg. A kiilonféle mozgéslehet6ségek
leginkabb a kompozicioban rejlenek, ezért tartom az analizis soran
jelent6s szempontnak.

Koztes terek, osszehangolasok — Hangsulyt fektetek azokra a részek
kozotti finomhangolasi modszerekre, amelyekben rengeteg funkcionalis
lehet6ség rejlik, hiszen a szinergia elmélete alapjan az elemek egymaés

melletti elhelyezése hatvanyozottan felerdsiti a hasznalati lehet6ségeket.
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7.1 Els6 figurativ jatszotér_o1: Kerek Esztend6 mesepark,
Kerekegyhaza, 2011

Népies hangulata, faragott jatszotér talalhatdo a Kerekegyhdza melletti

Kunpusztan. Ezen a jatszotéren fontos szerepe van a helyidentitasnak, ez anyag-,
forma- és szinhasznalatban egyarant —megmutatkozik, wugyanis a
jatszoeszkozokhoz faragott fat, homokot, mulcsot és vessz6t alkalmaztak. A
festett motivumokkal a kornyékbeli pasztorhagyomanyok gazdag vizualis vilagat
idézik, szineiben pedig ragaszkodnak a (mesebeli) realitasokhoz. JellemzGek a
hideg arnyalatok.

A mesepark tizenkét magyar népmesét szimbolizal6 elkiiloniilé egységbdl all,
melyek elméletileg az esztend§ honapjait kovetik sorban. A mesebeli népi elemek
konkrétan megjelennek a térben, a tervezéskor nagy hangsilyt fektettek a
hagyoméanydrzésre, a szammisztikara. Az elemek egyesével jol jatszhatbak, am a
funkcidbeli kohézio szegényes.

Az objektumokon alkalmazott felbukkan6 élénk szinek ellenére a nagy
kiterjedés és a talajburkolat miatt a kompozici6 kissé kopar, szétesé hatast kelt.
Funkcionalis koztes Osszehangolas teljes egészében hianyzik a meseparkbol.
Kizarolag dramaturgiailag kototték oOssze az elemeket: tablakon elhelyezett
meseleirasokkal és a koncepciot ismertets festett makettekkel. Talsadgosan nagy
hangsulyt fektetettek a tervez6k az elméletre, ekozben elhanyagoltdk a
hasznalatot, ezzel lecsokkentve a jatékélmény lehetGségét. Ezaltal a raforditott

anyag és energia nem Kkeriilt egyenstlyba a nydjtott élménnyel.
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7.2 Masodik figurativ jatszétér_o2: Tiindér Ilona mesejatszotér,
Budapest, K6 Boldizsar, 2014

Rendkiviil élénk, meleg szinek jellemzSek a Févarosi Allat- és Novénykert
teriiletén talalhat6 tematikus jatszotérre. A természetes kornyezet szolid szin- és
hangulatvildga utan erételjes vizudlis ingerként élik meg a gyermekek a
felbukkano szines, allatokkal teli vilagot, mely hivogatélag hat rajuk.

A jatékokat szobraszati igényességgel faragtidk meg a tervezdk, K& Boldizsar
és csapata. Minden precizen megtervezett eszkoz Tiindér Ilona torténetének egy
jelenetére utal. Az elemek szinte mar képzémiivészeti, szobraszati miialkotasnak
szamitanak, amelyekkel a gyerekek azonban 6rommel jatszanak, mivel az egyes
részek altaldban mozgathatdak, oOsszekapcsolodnak, esetenként valamilyen
hangot adnak ki. Ezaltal erételjes interaktivitas jellemzé a térre.

Szerencsés a tematika alapjat szolgaldé mesevalasztas, mivel Tiindér Ilona
torténetének szdmos Aallati szerepléje van, s ezeken Kkeresztil a jatszotér
kapcsolédni tud az allatkert témajahoz. Az élénk szinek talstlya miatt nem
teljesen illeszkedik a kornyezetébe, am oOnmagaban vizualis egységet alkot.
Anyaghasznalataban egységes, a természetes anyagokat részesiti elényben, de
funkcidonak megfelel6en mérsékelten hasznal miianyag és fém alkatrészeket.

A tervez6 nem fektetett nagy hangsulyt az egyes elemek funkcionalis
osszekapcsolasara, szabvany szerinti eséstavolsdgra homokkal burkolta az
eszkozok kornyezetét. Nem hasznalta ki teljesen a kompoziciéban rejlé
lehet6ségeket, de az elemek tervezésénél kombinalt megoldasokra torekedett,
amelyek mindenképp a jatékélményt erdsitik. A torténet nyomon kovetését

festett tablak segitik ez altal esetenként a kisérét is bevonva a jatékba.
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7.3 Harmadik figurativ jatszotér_o3: The Blue Whale, Gothenburg
(Svédorszag), Monstrum, 2015

Kiallitasi targy hangulatat idézi az a hatalmas felfordult kékbalna jatszoszer a
svéd jatszotéren, amelyet a Monstrum csapata alkotott a helyi identitas erésitése
jegyében, ugyanis a jatszotér kozponti eleme a helyi természettudomanyi
muzeum egyik legfontosabb targyat mintazza. Ez kivételes lehet6séget biztosit a
gyermekeknek, hogy testkozeli kapcsolatba, keriiljenek a jaték allattal, s ez altal
személyes élményként rogziiljon be a tudatukba ez a motivum.

A sotétkékre festett, fabordéakkal ellatott hatalmas monstrum-szer@i balnéara a
raszerelt kapaszkodoknak koszonhet6en kiviilrél-beliilr6l ra lehet maszni, at
lehet sétalni a benddjében, lehetéség van a kotelekbdl késziilt fogain keresztiil
,beszlir6dni”, mint a planktonok. Mogotte taldlhat6 a zoldre festett faronkokbdl
komponalt, vOoros maszokotelekkel 0Osszekotott korallerd6, amely sikeres
absztrakt leképezése a tenger mélyének.

A két kiilonall6 elem koziil egyértelmiien a balna a dominans, &m a mogotte
talalhato korallerd§ szépen egésziti, tolti ki a hatteret. Az egyes objektumok
kozott a tervezé tag teret hagyott a szabad jatéknak, szaladgalasnak, nincsenek
kiilonlegesen kialakitott mozgaslehet6ségek.

A hangulatbeli 6sszehangolasrol billeg6kon elhelyezett hatalmas buborékok,
és a kor alaka kompozicioban beiiltetett novénycsoportok felelnek. Bar az elemek
kozti funkcionalis kohézié viszonylag alacsony, nincs kell6képpen kiaknazva
minden lehetdség, jatékélmény szempontjabol azonban mégis magas mindségi

jatszotérrol van szo.
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7.4 Negyedik figurativ jatsz6tér_o4: Békas park, Debrecen, Asapa,
2014

Fiatal szobraszokbol all6 csapat, alkotta meg a Debreceni Nagyerdében

talalhato Békas-to melletti jatszoteret, amely jol imitalja a topart hangulatat,
mind forma, mind szinvilagaban, ahol a kékek- tiirkizek- zoldek dominalnak.

A térben két nagyobb jatszoeszkozt helyeztek el, egy oOrids méretli halat,
amelynek feje és odébb felbukkané farkuszonya tiroli cstszopalyaként
funkcional, és egy oOriasbékat, amelyen beliil vezet6fiilkét és egy szdcsovet
helyeztek el. Ezekbe belemaszva szokatlan térérzetet tapasztalhatnak meg a
gyerekek, s annél szokatlanabb atlatasokat. Kisebb elemekként jelennek meg az
ebihalas billegék, a hatalmas tavirézsalevelek, amelyek egyensilyozoként és
iil6keként egyarant funkcionalnak, s amelyek kozé a béka hatan at cstszhatunk.
A voros fala tavi b6débol egyenstilyozva juthatunk el a t6 mélyére.

Az interaktiv jatszotér tobb ponton 6sszekapcesolodik az erd6ben kialakitott
tanosvénnyel, igy ismeretterjeszt6 funkcioval is bir, amellett, hogy a legtobb
érzéket megmozgatod, jol szervezett térrél beszéliink. A kompozicié egységes,
Osszefliggd, konnyen értelmezhetd, és meglehetésen diverz moédon hasznalhato,
bar némileg hidnyoznak azok a koztes Osszekotd elemek, amelyek egy szalra
fliznék a teret. Ez nem feltétleniil hatranya, hiszen kevésbé iranyitott modon is
sokoldaltian hasznalhat6 a tér.

Utéscsillapitd burkolatként homokot hasznaltak, amely mind formailag, tehat

struktrajaban imitalja a gyongyozo vizet, mind tovabbi jatékra ad lehetGséget,

féleg, ha a kozeli to vizét is felhasznaljak a gyerekek hozza.
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7.5 Els6 atmeneti jatszotér_o1: The Lion Chunga, Odense (Dania)
Monstrum, 2016

A déan tervezdk altal megalmodott egyedi jatszotér helyszine az Odense

Allatkertben elteriils ,afrikai szavanna”, melynek kozepén nyugodtan pihen
kovetkez6 aldozatara varva egy monumentalis méreti oroszlan. A jatszohely
forma- és szinvilaga teljes mértékben illeszkedik az allatkerti kornyezethez. A
mérsékelten absztrakt elemek a gyermeki fantaziat serkentik, a hasznalo
szimbolikusan bele tud helyezkedni a szituicioba, le tudja jatszani azokat a
szerepjatékokat, amelyekre természetes modon igénye van.

Az objektumok vizualisan és funkcioé szerint is elkiilonithetéek, de a koztiik
1évé tavolsagnal fogva erés a kohézid. Sikeresen absztrahalt oroszlanforma
fekszik a kozéppontban, mely sokfunkciés elemként szolgal: kiviil palya és
maészofalként, beliil il6- és buvohelyként. A fii koziil egy viskd emelkedik ki beliil
kialakitott iil6helyekkel, melyek a csoportos jatékot segitik el6. Fentrél indul a
két hatalmas cstiszda a mélybe, teret adva a gravitacio erejének atéléséhez.

A kompozicio lendiiletes, valtozatos, és erételjesen kiemelkedik a sikbol,
ezzel Gjszert, izgalmas hatast kelve. Az emberi érzékek koziil féleg a tapintasra
(kiilonbozé feliiletek), nehézségierd-érzetre (hatalmas csuszda, kotél-maszoka),
mozgasra és az izlésre van nagy hatassal (helyidentitas — allatkerti oroszlanok).

A jatszotér dinamikussaga az elemek Osszefiiggésében rejlik. A koztes tereket
a tervez6 teljes egészében Kitolti: legtobb esetben zoldre festett faronkok
szimbolizalta flivel, melyen biztositott a maszasi lehetdség. Szabad szaladgalasra
az objektum egyiittes koriilotti tag tér all rendelkezésre. A sziil6kre gondolva a

jatszoteret kozvetlentil az allatkert kavézoterasza mellett helyezték el.
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7.6 Masodik atmeneti jatszotér_o2: Moors Valley Country Park,
Dorset (Anglia), Forestry Commission, 2014

Egészen kivételes hangulatot araszt az az angliai fenyvesben felépitett

jatszotérkomplexum, amely alapanyagaul is a helyben kitermelt fenyéronkoket
hasznalta, szinte szinezés nélkiil. A természetkozeli helyszinen a kornyezetbdl
kiemelt apr6 novényeket, allatokat, részleteket nagyitottak fel, azt az érzést adva
a gyermekeknek, mintha az oriasok foldjén jarndnak. Kedvezden valtozatos
terepet valasztottak, amelyben erdds részek és tisztasok valtakoznak.

A tervezés Kkiterjed minden apré részletére jatszoparknak, kezdve a
fantaziadis am végteleniil egyszeri jatszoeszkozoktol, a bogar as kisallat alaka
faragott iil6objektumokon at az 0sszekotd erdei osvényig, amely egyben biciklis
és gordeszkas ugratopalyaként is funkcional. Lathato a részletesen, val6saghiien
megfaragott szobrokt6l kezdve az elnagyolt rovarokon at az egészen absztrakt
kigyoszerli elemekig mindenféle variacio, s ezek egyesével is, 0sszességiikben is
megalljak a helyiiket. Kifejezetten er6s hatassal van a tér a gyermekek
tapintasara, szaglasara és héérzetére, és nem utolsé sorban az izlésére.

Szamtalan atjutési és mozgasforma kinalkozik az egyes elemek kozott, szinte
minden lehetGséget kihasznaltak a tervezék a tér alakitasakor az elszortan
elhelyezett ronkokt6l kezdve a tudatosan tervezett rampakon és palyakon
keresztiill a maszokombinaciokig. Az egyes elemek egymast egyértelmiien

erositik, a szinergia elve szerint. Tokéletes példaként szolgal ez a jatszotér a

ronkfa rendkiviil diverz felhasznalasi lehet6ségeire.
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7.7 Harmadik atmeneti jatszé6tér_o03: Das Verwunschene Dorf, Parc
d’Olhain (Franciaorszag), SIK Holz, 2016

Természetes barna, zold és sarga arnyalatok jellemzik azt az ,elvarazsolt falu”

tematikaja jatszoteret, amelyet a német cég, SIK Holz tervezett és kivitelezett.
Formavildgaban dominélnak az akdcronkok természetes ivei, formai, ezek adjak
meg a vizudlis keretet mind az egyes objektumoknak, kildtoknak,
maszoépiileteknek, mind az egész jatszotér hangulatinak. Az egészet egy
tudatosan szabalyozott szabalytalansig, absztrakcié jellemzi. Utéscsillapito
burkolatként Gjrahasznositott gumit teritettek az eszkozok kozé, amelyet szinben
az alaptematikahoz illesztettek.

Nehéz lenne kiilonvalasztani a jatszotér elemeit, az egész tér atgondoltan van
egybeszervezve, Osszehangolva mind vizualisan, mind fizikailag, funkcitja
szerint, ugyanakkor a kornyezetét6l egy éles kerités segitségével hatarolodik el.
Az érzékszervek Kkoziil Kkifejezetten erds hatassal van a latasra, az izlés
formalasara, de els6sorban a mozgasra, amelyet a jelentésebb szintkiilonbségek
és nehézségi fokozatok biztositanak.

A komporzici6 tokéletes, a lehet§ legnagyobb jatékfeliiletet biztositja a
pontosan betartott legkisebb eséstavolsagok belekalkuldlasaval és az
objektumrészek Osszekotésével. Akadalypalyaként alakitottak ki az atjarokat,
ezzel megadva a kell6 motivacioét, az oly fontos ,kihivast” a gyerekek szamara.

Az egyes elemek egymast erdsitik, fontos a kombinalt kialakitas, amely

szamos hasznalati mintat, atvonalat tesz lehet6vé a gyermekek szdmara.
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7.8 Negyedik atmeneti jatszétér_o4: Cerka Firka jatszétér, Budapest,
Ilona-malom Miihely, 2014

I!A

‘\Fm?”ii ! |

Az Tlona-malom Mihely egyik legszebben sikeriilt jatszotere tematik4jaként
egy kiborult ceruzas doboz és rendetlen kornyezete szolgal. Ennek a legfinomabb
absztrakcios megoldasnak az elegancija az alapanyag és a megformalt eszk6zok
kozotti hasonlosagon, vagyis az akacronk és az irészerek parhuzaman alapul.
Ennek a ténynek a figyelembe vételével olyan mikrokornyezetet alakitottak ki a
tervez6k, amely a hasznalok szamara — akar felnéttek, akar a gyermekek —
optikailag 6riasiként hat.

A ceruzdk mellett megtalalhatd a ceruzas doboz, amely félig nyitott
buvohelyként és térkapuként egyarant funkcional. Ezen kiviil lathatunk egy
hegyez6t, amely a szintén sikeres absztrakcionak koszonhet6en mokuskerékké
alakult. A folbe siillyesztett trambulin jelzi a festékfolt kozepét, ezen kiviil
kiilonféle mész6 eszkozok garantaljak, a gyermekek intenziv id6toltését.

A kompozicié erés dinamikija, mozgalmassaga a ferde iranyvonalaknak és
az erételjes szineknek koszonhetd, azon kiviil annak, hogy a szem megszokta, a
valé életben a talpara boritott ceruzak felborulnak, itt azonban jo6 mélyen be
vannak betonozva, kicselezve ezzel az ember racionalitasért felelos érzékét. A
jatékegyiittes optimalisan koncentralodott a térben, izgalmas feliiletet képezve a
sik terepen.

A tér oOsszehangoldsa vizudlisan a harmonikus szinek és forméak
alkalmazésaval, funkcionalisan pedig a borul6 ceruzaelemekkel van megoldva,
amelyek tudatosan iranyitjak a jatszotér hasznalatanak iranyat. A precizen

kialakitott, festett EPDP gumiburkolat szintén felel6s a kompozicié vizuélis

osszehangolasaért, kioml6 festékfoltként szétteriilve az egyes eszkozok alatt.




7.9 Els6 absztrakt jatszotér_o1: Kita Mistelweg, Stuttgart
(Németorszag), Kukuk, 2014- 2015

A német jatszotértervezo cég egy 6vodanak készitett jatszoterét valasztottam

els6 absztrakt példaként, amelynek hangulata egy o0sszed6lni késziild
fahazkomplexumra emlékeztet, amely azonban szerkezetileg teljesen stabil. A
felhasznalt alapanyagokat egyaltalan nem szinezte, ez még természetesebbé teszi
a hatéast.

A jatszoszereket nehéz lenne kiilonvalasztani, annyira szépen, finoman
vannak osszehangolva a kiilonb6z6 funkcidkat betolt6 részek. Kozponti elemnek
tekinthet§ a legmagasabban elhelyezkedd szint a ferde deszkafala hézikoval,
amelyre mind kiviilr6l, tobb iranybol, mind beliilr6l lehet6ség van fel, illetve
lejutni.

Formailag méar elrugaszkodott a valosagtol, de még felismerhetd a haz alakja,
igy ez a megoldas kezdeti absztrakcionak tekinthets. Megfigyelhetd, hogy a
szabalytalan formaknak koszonhet6en példaul a 1épcesGfokok és az egyes szintek
igy mennyivel tobb funkciot kaphatnak, s igy hogyan segithetik a gyermekek
jatékélményét. Az egységes meseszeri hangulatnak koszonhetGen a fiatalabb
korosztaly otthonosan érezheti itt magéat, ezen kiviil egészségesen és sokoldaltian
bontakozhat ki.

Homok burkolatot kapott a jatszétér, ez koti Ossze az elemeket, s a

homokozashoz sziikséges, védett helyet tobb helyen is kialakitottak, a fa bodega

alatt és a fal mogott, izgalmas térérzetet nytjtva a gyermekeknek.
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7.10 Masodik absztrakt jatszétér_o2: Naturfreundehaus,
Lichtenwald (Németorszag), Kukuk, 2013

Szintén a Kukuk tervezte Lichtenwaldban azt a jatszoteret, melynek neve is

tikrozi a cég egész szemléletét, mivel a ,Naturfreundehaus” leforditva valahogy
igy hangzik: ,természetbaratok boldog otthona”. Vagyis a természetet, mint
otthont jeleniti meg, oOsszekombindlva az ember szaméara otthont jelentd
bodegaformékkal. A véletlenszerti formavildg kihangsilyozasara elhelyeztek
néhany festett faronkot a maszo6 kombinaciok kozott. Hangsulyos a kiilonb6zé
kékek és pirosak hasznalata, ezzel optikailag hol hideg, hol meleg érzetet keltve.

A jatszotér mar majdnem teljes egészében elrugaszkodik a val6sagos
formaktol, épiiletei egyre absztraktabb modon jelennek meg. A véletlenszerti formak
egyre jobban uraljak a terepet, ezzel kissé a befejezetlenség érzetét keltve, de a
mérhetetlen mennyiségli mozgaslehet6ség éppen ebben a formavilagban
felfedezhetd.

A lattatas-takaras egészséges egyensilya fedezhet6 fel a térben, izgalmas
kihivasokat nyujtva a fiataloknak. Kiemelt jelentfségli, ahogyan a meglévd
természetet belekombinaltak a jatszotér szerkezetébe: a f6 ,épiiletrészek” a
fatorzsekkel alkotnak szoros szimbiézist, kozel hozva a gyermekekhez ezzel j,
természetbeli struktarakat, amelyek a tapintas érzékiiket fejlesztik.

Egyre kevésbé elvalaszthatbak a jatszotéri elemek, mindenhol hatalmas
szétszort agakat szimbolizald akacronkok talalhatéak, amelyek diverz atjutasi
lehet6séget kinalnak egyik pontb6l a masikba, ezaltal biztositva a tér finom
Osszehangolasat, emellett az {itéscsillapit6 homokburkolat Iépten-nyomon

jatéklehet6ségeket kinal.




7.11 Harmadik absztrakt jatszétér_o03: Erlebnissteinbruch,
Deidesheim (Németorszag), Kukuk, 2015

A Kukuk cég elGszeretettel alkalmaz jatszoterein meghokkentd uajitasokat,

amelyek az embert altalanos csodalatra birjak, hiszen kinek jutna eszébe
sziklatomboket belevonni egy hasonlé kompozicioba? Ismert tény, hogy a
sziklamaszas komoly felnétt sportag, &m hogy a gyermekekkel val6 megszerettetése
hogyan valésuljon meg, arra eddig nem sokan gondoltak. Igy jott 1étre a deidesheimi
sziklas élményjatszotér.

Mesterséges szinezést nem alkalmaztak, hagytak érvényesiilni a szikla
természetes vOorosségét és a faronkok természetes melegbarnait. A kompozicioban
mar csak elvétve felfedezhet6ek az ember szamara beazonosithat6 szerkezeti elemek,
er6sen dominalnak a természet formai, amelyre a faronk alkalmazasan keresztiil
kivalo lehet6ség adatott.

Az absztrakt elemeket precizen, balesetmentesen illesztették a sziklakhoz, ezzel
kibovitve a struktura és formabeli jatéklehet6ségeket. Kiemelten jelentss a jatszotér
héérzet- és tapintasfejleszt6 tulajdonsaga, amely a diverz anyaghasznalatboél fakad.
Ezen kiviil a tér kiilonleges lehetGséget nyujt az egyensily- és a mozgasérzék
fejlesztésére.

Az anyaghasznélat a szikldkon és a ronkokon Kkiviil kiilonbozé kotél és
halémegoldasokkal van kibévitve. Mindemellett talalhat6 egy ritkasagnak szamito
vizes jatszotérblokk, amely egy fémcsapbol és a viz elvezetésére és avval valo jatékra

szolgalo, fabol kialakitott rendszerbdl all.

'3
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.
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7.12 Negyedik absztrakt jatszotér_o4: Freizeitpark Ketteler Hof,
Haltern am See (Németorszag), Kukuk, 2011-2014

A folyamatosan kisérletezd, wGjabb és wjabb pedagogiai- pszichologiai-

mozgastani szempontt fejlesztésekkel el6allo német tervezd cég, a Kukuk 2011-re
megalkotta azt a természeti kornyezetet imitalod, absztrakciok sorabol allo
jatszoteret, amely a szakembereknek maig etalonként szolgal. A terv zsenialitasa
az anyag alazatos és egyszeri felhasznalasan alapul, vagyis azon, hogy hogyan
lehet a lehetd legegyszertibb modon leképezni a természet formait. A Cerka Firka
jatszotérhez hasonléan a természet és a szerkezet kozotti parhuzamokat
alkalmazza. Természeti kornyezetben talalhat6, a szinezése is ehhez illeszkedik,
nem kirivo, a kékek, a zoldek és a nattr szinek dominalnak.

Elkiilonithetiink nagyobb részeket, mint a hangyaboly, az absztrakt
méaszodomb, oldalan a ferde kapaszkodéidomokkal, a nadas, és az erdGs-sziklas
skalandmaszoka” rész. Az emberi érzékekre Osszességében és komplex mddon
hat, nem lehet egyiket sem kiemelni, sem elhagyni.

Harmonikus egyensuly fedezhet6 fel az egyes részek szerkezeti ritmusanak
valtakozasaban. A térnek megfigyelhetéek stirisodései és ritkulasai, mindig az
adott funkcidhoz alkalmazkodva. Az egyes részek kozott elegans atvezetések
jellemz6ek, melyeket a burkolat anyagéval, jol 6sszehangolt ronkszerkezetekkel
valésitottak meg.

A tér egységes képet mutat annak ellenére, hogy mennyiféle kiilonbozé
funkcioja és formaju objektum talalhat6 rajta, koszonhet6 ez a részletekben rejlé

finom forma és szinbeli 0sszehangolasoknak.




8. DINAMIKUS RONKJATSZOTER TANULMANYTERVE, HELYSZIN:
MECHWART LIGETI KISJATSZOTER

8.1 A kivalasztott teriilet bemutatasa, jelenlegi kialakitasanak rovid értékelése

A Mechwart Andrasroél elnevezett ligetben két jatszotér keriilt kialakitasra,
korabbi a fiatalabb, kés6bbi a kamasz korosztaly szamara. A kisebbeknek sz616
jatszohely viszonylag nagy teriileten, mintegy 0,1 hektaron teriil el, terep két fele
kozott fél méter szintkiilonbséggel.

Az objektumok elkiiloniilten, messze helyezkednek el egymastol, megfelel6
esésvédd biztonsagi homok- illetve gumiburkolattal ellatva. A jatszoszerek nem
erdsitik, inkabb gyengitik egymast a tavolsaggal, az elemek kozotti kohézio
nagyon gyenge, a 0-6 éves gyerekek egymastdl fiiggetleniil tudnak jatszani
rajtuk, hiaAnyoznak az 0sszekot6 elemek, végigjarhato palyak.

A jatszotéren egymas mellé pakolt készen rendelhet6 elemek taldlhatoak, semmi
sincs, ami akar funkcionalisan, akar vizualisan Osszekotné a tér kiilonbo6zo

pontjait. Ennek a megvaltoztatasara vazoltam fel, s elemeztem harom kiilonb6z4

absztrakcios szintdi, ronk alapanyagi megoldasi lehetéséget a tovabbiakban.
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8.2 Figuralis
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A jatszotér figuralis valtozatanak tervezésekor torekedtem az alapanyaghoz
mérten, hogy a lehet6 legvalosaghilibb formavilagba rendezzem az adott
jatékszereket, mikozben a forma nem megy a jatékélmény és a valtozatossag
rovasara.

Mechwart Andrasrol folytatott kutatasaim soran kideriilt, a lakatosbdl lett
mérnoknek mekkora szerepe volt a Ganz gyar felviragoztatasaban. 63 gy esett a
valasztasom a gyar kozponti épiiletként valo alkalmazasara, amelyet sokoldala
jatszoobjektumma alakitottam (1. objektum). A gyar eredeti forméajat imitalo
épiilet akacronk labakon all, s beliil sokféle maszo és homokozasi lehetéséget
kinal. A ,gyarra” feljuthatnak a gyerekek halokon és rézstikon keresztiil, kotelek,
és kiilonboz6 fa kapaszkodoelemek segitségével.

Az épililetre feljutva szamos alternativ lehet6ség all rendelkezésre a
lejutashoz, els6 ként megemliteném a csavart fémcestszdat (2. objektum), amely
a jatszotéren korabban alkalmazott egyenes mianyag csaszdahoz képest
sokszoros élményt nyijt a gyermekeknek, és a nehézségi-erd érzetiiket fejleszti.
Ezzel a megoldassal sikeresen hidaltam &t a tér egyes szintjei kozotti
magassagkiilonbséget.

Az épiilet hatso részébdl a jatszotér alapvetden nagy kiterjedését kihasznalva
tiroli csuszo6 palyat alakitottam ki (3. objektum), amely segitségével egy hosszabb
utvonalon cstiszhatnak keresztiil a gyermekek. Az indulési és az érkezési helyre
finom rézst vezet fel, hogy kevésbé sikeres cstiszas esetén is vissza lehessen vinni
a csuszkat a kiindul6 helyre.

Kiilon kiemeltem vézlatomban a megszokott mlianyag kapaszkodoéelemek
helyett stilusosan alkalmazott anyacsavar forméaja fabol késziilt maszé elemeket
(4. objektum), melyeket a tiroli palya végén talalhato rézstire kell szerelni.

A térre belépdt rogton a gyar felirata koszonti, amely két kandelaber kozott,
egy kisebb mokuskerék felett lathaté (5. objektum). A mokuskerék labbal
hajthat6, a kandelaberek akacronk tartoit a kozépsé résziiknél csigavonala
mintaval megvékonyitottam, ez sziikségen volt ahhoz, hogy kisebb gyermekek is
kényelmesen tudjak atfogni. A mékuskerék két oldalan a gyarban folyd munkat
szimbolizal6 fogaskerekek vannak felszerelve, melyek a jaték hasznalata soran
forognak. Ha megoldhat6 a kandelaberek dinamoéként val6 alkalmazasa, akkor az

elektromossagot is bele lehetne vonni a jatszotérbe, ehhez azonban kiilon

63 INT 12
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szakemberre van sziikség. Pedagogiailag remek lehetGséget adna a kisebb
gyermekek érdekl6désének felkeltésére, erre a korai valodi élményre
tamaszkodva késébb konnyebben éretnék meg fizika erre vonatkozo részeit.

Mechwart Andras lakatosként kezdte palyafutasat, ennek szimbolizalasaként
jelenitettem meg a lakat és a kulcs motivumat kiilonféle szerkezeti
kontextusokban.

Mivel a koztéren talalhat6 egy, a mérnokot abrazolé mellszobor (123. abra),
annak fabol faragott, egész alakka kiegészitett masat helyeztem el a jatszotéren
(6. objektum). A szobor késébb kozépre helyezve jelenne meg, lehetGséget adva
arra, hogy a gyermekek vizualis pArhuzamot vonjanak a nem messze talalhato
kéalak és a jaték kozott. Ennek szintén élménypedagogiai jelentGsége van,
ugyanis lehetéséget ad arra, hogy a gyermekek jatékos formaban tanuljak meg
egy hires mérnok torténetét, a hozza kapcsolodé fogalmakat. Andras mérnok
kezébe lakatot terveztem, ezzel utalva a kezdeti palyara. Az ember nagysagu
szobor mindkét karja mozgathat6, a gyermekek kezet is foghatnak vele. ez még
kozelebb hozza a személyét a fiatalsaghoz.

A jatszotérre sziikségesnek tartottam hintat tervezni (7. objektum), ez pedig
tokéletes szerkezetként kinalta fel magat a kulcs jatszotér-béli megjelenitésére.
Az ollblabas hinta olloin keresztiilfektetett akacronk jelzi a kules testét, a fejét és
a végét pedig valosaghti formaban, felnagyitott méretben jelenitettem meg.

A jatszotér ezen verzidjanak tervezésekor szembesiiltem vele, mennyire nem
egyszert feladat a valésagos formakhoz ragaszkodva élménygazdag teret képezni.
Sokkalta tobb utanajarast és aprolékos tervezést igényel, azon kiviil rengeteg
alapanyagot igényel, tehdt nem a legkoltséghatékonyabb megoldas. Ennek
ellenére azonban nem lehetetlen, s anyagi forras rendelkezésre allasa esetén
szépen kivitelezhetd.

Hatranya a szerkezetek statikussagaban van, mivelhogy a kompozicié
onmagaban nem ad olyan izgalmas térérzetet a hasznalé gyermekeknek, mint az
absztraktabb megfogalmazast ronkjatszoterek. Sokkal tobb szerkezeti elemre
(csuiszda, tiroli palya, stb.) van sziikség az utébbiakhoz hasonlé motivald erd

eléréséhez.
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8.3 Félig elvonatkoztatott
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Ezen a jatszotéren lathaté formai kialakitas atmenetet képez a figurativ és a
teljesen absztrakt formavilag kozott. A koncepcioé alapjaul valasztottam a
mérnoki eszkozoket, amelyek véletlenszerli, halmaza egységes és egyedi
karaktert ad a térnek. Az eszkozok kozott szamos, atmeneti absztrakcidra
alkalmas forméat taldltam, mint a kiilonb6z6 mér6é rudak, anyacsavarok,
csavarhuzok, szogek, kiilonbozé vonalzok, stb. Ezek az elemek tovabb
bévithetéek. Azt a hangulatot keltik, mintha egy tervezémiihely fidkjaban
lennénk, a szanaszét hagyott oriasi eszk6zok kozott.

A térformat a szogletesre faragott akacronkok hataroljak, amelyeknek a
hangulat manipulalasan tal esztétikai és funkcionalis jelent6ségiik is van,
ugyanis végigjarhat6 egyensulyozo palyaként miikodnek (1. objektum).

A tér kozponti elemeként egy Osszefiiggé kalandmaszokat terveztem, amely a
teriilet legnagyobb részét teszi ki (2. objektum). A vazlaton lathat6 elem nem a
teljes rendszert, csupan annak a hangulatat, a formavilagat jeleniti meg. Ezen az
objektumon keresztiil abrazoltam az egyes jatékszerek kozotti Osszehangolas
lehetGségeit, melyek a mozgast sokoldaltian fejlesztik.

A palya végigjarasakor sziikség van kiszd, maszo, kapaszkodo, egyensulyozo
mozgasra, igy a kondicionalis és a koordinacids képességeket egyarant fejleszti, s
ez altal az idegrendszer egészséges fejlédésében nagy szerepet jatszik, ennek
modjat a 4. fejezetben fejtettem ki részletesen.

A maéaszoka részét képezi a haromszogletli vonalzohoz — amely egyszerre
térkapuként is szolgal — kapcsolddo furcsan kid6lo térhatast kelt6 elem, amely a
négyzethalés fiizet lapjainak motivumat jeleniti meg, vagyis azt a rendszert,
amelyben a Andras mérnok tervez. Mindezt Ggy, hogy az akacronkok kozott
szabalyos kozonként kifeszitett kotelek adjak a maszo lehetOséget, am az
oszlopok egyméashoz képest eltér6 sikban helyezkednek el. Ez a szerkezeti
megoldads még nagyobb kihivast jelent, tehat erés motivacioként szolgal a
gyermekek szdmara, ami feltétele a jatszotér hasznalatanak, amint a 3. fejezet 3.
alpontjaban részletesen kifejtettem.

A palya folytatasaként, de kiilonalld6 elemként is tekinthetiink arra a
felnagyitott anyacsavarra (3. objektum), amely még inkabb a figuralis
megoldasok kozé sorolhatd, &m a kompozicidba tokéletesen beleillik. Egyszerre

szolgal alagutként, buavohelyként, térkapuként és maszokaként, mivel az oldalara

57



szerelt kapaszkodok segitségével a kisebbek is konnyedén, biztonsagosan fel
tudnak jutni a tetejére.

Kiviilr6l szogletes, negativ érzetet kelthet a gyermekekben az anyacsavar

motivuma, am a bels6 kerek forma ezt a hangulatot pozitivan ellenstlyozza.
Ennek a formai kettGsségnek a kihasznalasaval terveztem meg azt a nagyméreti
mokuskereket, amely az iitéscsillapit6 homokburkolaton mindegy ,véletleniil
elszorva” helyezkedik el (4. objektum). A gyermekek méltan kedvelt jatéka erdsiti
az izomzatot, az alloképességet, izgalmasan 1j térélményt nyujt, mikozben
aktivitasra késztet.
A jaték el6nye az absztrahalt test eredeti formajaban rejlik, amely lehet6vé teszi,
hogy a szerkezet onmagaban, vagyis kiils6, vizualisan zavar6 elem nélkiil
megalljon, mi tobb, miikodjon. A finom mechanikai megoldés, amely fémbdl
késziilt részek segitségével teszi lehet6vé a forgd mozgast, a deszkak mogé van
rejtve.

Az 5. objektum a mérték rudakat szimbolizal6 hosszu kétélhinta, amely tarsas
jatszasra ad kival6 lehetGséget, ezen tal adott esetben elGsegiti a sziil6-gyermek
kozos jatékat. Ez a jaték méretének, és erds szerkezetének koszonhetd, amely a
funkcionalis hasznalokat nem korlatozza kizarolag a fiatalokra. Korabban
emlitettem, hogy a jatszotér a gyermek mésodlagos szocializacios helyszine, s
emiatt sziikség van a kozos jatékot elGsegitl elemekre.

A félig elvonatkoztatott, vagy ha ugy tetszik, félig absztrakt jatszotéri
kompozici6 tehat meglehetdsen jo lehetGségeket rejt magaban, amelyek koziil
csak parat soroltam fel, s amely magasabb szintli szerkezeti dinamikat enged
megvalositani. Ennek koszonhet6en a tér élvezeti értéke is megnovekszik a
statikus jatszotéri kompoziciohoz képest.

Kovetkezésképpen belathatd, hogy kedvez6 megoldasként szolgal ez a fajta
elrendezés arra, hogy mind vizuélisan, mind funkcionalisan Osszekossiik a tér

kiillonbo6z6 pontjait.
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8.4 Absztrakt
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Ez a harmadik, végso tervezGi valtozata Andras mérnok jatszoterének, amely
a mérnoki eszkozoket mar a lehetd legelvonatkoztatottabb formaban jeleniti
meg. Az dtmenti varidciohoz képest hasonl6 eszkozok fedezhet6ek fel a térben,
am a kontextus, amelybe ezek a felnagyitott targyak bele vannak helyezve, az
el6z6t6l egészen eltér.

Hogyha eddig atlathat6 volt a rendszer az egyes elemek kozott, az ezen a
terven megsziinik, mar csak sejteni lehet, hogy a dolgoknak hol a kezdete, s hol a
vége. Ez a rejtelmesség, a lattatas-eltakaras kedvezd térbeli komponalasa, a
jatszotér sulypontjainak és ritmusanak valtakozasa adja az egységes, izgalmas
térbeli rendszert.

A jatszotér egyes részei hasznalati és vizualis, esztétikai szempontbdl, is 6ssze
vannak hangolva, ezért a felhasznalt anyagok — faronk, kotél, deszka — és szinek
— sarga, piros, zold kék 0sszehangolt arnyalatai — felelnek.

A jatszotér egészén végigvonuld kozponti leghangsulyosabb elemnek
tekinthet6 a tervez6eszkozoknek véletlenszertien Osszegabalyodott halmazat
imitalé oriasi ronkhalmaz (1. objektum). Ebben a kiilonb6zé szinli és méreti
ceruziktodl kezdve a korzon, csavarokon és szogeken at a kiillonb6z6 vonalzokig és
meérdszerszamokig mindenféle elem megtalalhatd, kedvesen rendetlen térhatast
keltve. A kompozici6 kotelekkel, rdmpéakkal és halokkal van kiegészitve a
jatékélmény fokozasa érdekében. Vizualis dinamika hatja at az egész kozponti
elemet, amelyet atlatasokat, mozgaslehet6ségeket és atbujasok végtelen
lehet6ségét kinalja.

A legszerencsésebb modja ezen eszkozok absztrakt megfogalmazisanak a
konnyen alakithatd, tartossagat tekintve is kedvez6 akacronk.

A jatszotereken nélkiilozhetetlen a nehézségi erd-érzetet oly kedvezGen
fejleszt6 hinta, ennek specidlis forméajaként az ollolabas fészekhintat
valasztottam ennél a variacional (2. objektum), mivel a szerkezet kival6 alkalmat
ad a mérnoki eszkozok absztrakt megfogalmazasanak. Az ovalis alapformat ez
esetben faronkokkel daraboltam szogletes szerkezetté, amely igy illeszkedik az
alapkoncepciéhoz. A hinta fészkes halojaban harom-négy kisebb gyermek
kényelmesen elfér, igy ez a megoldas jbol elGsegiti a tarsas kompetenciak
fejlesztését, a kozos jatékra valo képességet.

Dekoracioként hasznaltam a tervezett jatszotéren a csavarmenet koriilolel6-

kanyarod6 vonalat, amelyet hol szimpla festéssel, hol koriiltekert kotelekkel
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terveztem és komponaltam a kompoziciéba. Igy hol esztétikai hangulatfokozo
elemként, hol hasznalati, a kapaszkodast segit6 elemként jelenitettem meg a
jatszotéren.

Elhelyeztem a tervben egy egészen kiilonleges objektumot, amely a kreativ
energidk kiadasara szolgal, méghozza egy dupla ronkkeretes krétatablat. Ennek
sziikségére az a tény utalt, hogy a jatszotér elGtti parkrész a tér feltjitasa el6tt
aszfalttal volt boritva, s allandéan krétaval alkotott gyerekrajzok boritottak.
Miota az aszfaltot sarga térkdre cserélték, a fiataloknak nincsen tobbé
lehet6ségiik hova rajzolni. Ezért tartottam fontosnak tablar6ol gondoskodni.
Masrészt a kiillonboz6 képességli gyermekeknek kiilonboz6 indokuk lehet adott
tér hasznalatara, s Gigy éreztem, ezzel a megoldassal csak a motivacio diverzitasat
novelhetem. A tablat hatulr6l megtdmaszt6 akacronkok kozé kotelek vannak
kifeszitve, amelyek maszo6- valamint tilobjektumként alkalmazhatoak.

A térkapuk jelentGségét a 2.3 ,Térkapuk” cimi alfejezetben fejtettem Kki,
ennek koszonhet6en sziikségesnek tartottam az absztrakt elemeken kiviil egy
izgalmas atlatasokat nyujto attort deszkafalat elhelyezni a téren, amely szintén a
mérnoki élet egy fontos kellékét, a korsablont szimbolizalja, 6ridsi méretre
nagyitva.

Természetesen a kozponti f6 elemet érdemes ugy kialakitani, hogy
hasznalatilag Osszekapcsolodjanak a viszonylag kiilonallo elemekkel, hogy
érvényesiilhessen a szinergia, s az elemek kozelsége fokozni tudja a jatszotéri
élményt. Az egységes képrdl, hangulatrdl szintén az Osszehangolt szinekkel és
formakkal gondoskodhatunk, amelyre leginkabb a kivitelezéskor kell odafigyelni.
A jatszotér dominans szinvilaga a fekete-fehér kontrasztot kiegészité meleg és

hideg szinek.

A harom vazlatrol 6sszességében elmondhat6, hogy jol megfogalmaztak az
absztrakcio kiilonboz6 szintjeiben rejlé formai lehet6ségeket, habar nem tértek
ki minden egyes eszkoz megtervezésére, ez azonban nem is volt cél. Fontos
azonban megjegyezni, hogy bebizonyosodott, mekkora jelent6sége van a
kivalasztott formavilagnak — amelyet egy-egy cég altalaban egységesen képvisel -

a jatszotéri élményszerzési és mozgasfejlesztési lehetdségekben.
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9. OSSZEFOGLALAS

Szakdolgozatom eredményeként megallapitottam, hogy a kiilonb6z6
absztrakcios szintd ronkjatszoterek szinte oOnmagukban kész kortars
miialkotasnak tekinthet6k. Illusztraciéként szolgalnak erre az elsé fejezetben
ismertetett, Gsi gyokerekkel rendelkezd, ugyanakkor a technikai twjitasokat
kihasznal6 tajépitészeti installaciok. A szintézisben ismertetett kiilfoldi és hazai
példakon keresztiil bizonyitottam, milyen modon illeszthet6ek ezek a modern
technikai és formai megoldasok a hagyomanyostél eltéré jatszotér-
kialakitasokba.

Dolgozatomban attekintettem és Osszehasonlitottam az eurdpai és a hazai
jatszotértervezés jellemzoé iranyvonalait, melynek eredményeként kirajzolédott
szamomra, hogyan dominélnak az észak-eurdpai régiokban a letisztult, kortars,
figurdlis megoldasok, hogyan nyernek egyre nagyobb teret - fGleg
Németorszagban és kornyékén — az atmeneti és elvonatkoztatott formavilaga
jatszoterek, s ehhez képest hazankra mi jellemz6. Takacs Edvarddal — az Ilona-
malom Mihely — vezet6 tervezéjével folytatott beszélgetéseim és a miihelyben
toltott gyakorlatom soran bizonyosodtam meg arro6l, hogy Magyarorszagon egyre
nagyobb teret nyernek a félig elvonatoztatott és a figuralis formavilaga jatszotéri
megoldasok, s hogy egyre novekszik az igény a természetes akacronk alapanyagt
mesejatszoterekre.

Egy sajat — GYIK Mihelyben végzett — kisérlettel bizonyitottam (lasd 1.3
alfejezet), hogy a mai kortars jatszotereken sziikséges az egyedi, hagyoméanyos
formaktol val6 elrugaszkodas, amelynek segitségével erés motivaciot jelentd és
magas mindségi élményt nydjto terek hozhatoak 1étre.

Kornyezetpszichologiai érvekkel tamasztottam ala, hogy miért sziikséges
ezeken a tereken a hangulat tudatos manipulalasa, valamint hogyan lehetséges.
Ennek az egyedi hangulatvilignak a megteremtésére a fa bizonyult a
legalkalmasabb szerkezeti alapanyagnak, annak is az absztrakt megoldasokat
leginkabb lehet6vé tevo ronk forméja.

Sikeresen tartam fel az Osszefiiggéseket a jatszotéri eszkozok absztrakcidja,
valamint az emberi érzékelés kozott, kiillonos részletességgel elemezve a
mozgasfejlédést. A kilenc emberi érzéket elemezve teljes képek kaptam az

anyaghasznalatok, a forma- és szinvilag, az egyes jatszoeszkozok, és az
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objektumok kozotti funkcidbeli 0sszehangoldsoknak a jatszétereken betoltott
szerepér6l. Ennek eredményeképpen megallapitottam, hogy az ,djhullamos”
jatszoterek az érzékeket a hagyomanyos tereknél hatvanyozottan hatékonyabban
fejlesztik, akar a tapintasra, akar a nehézségi eré-érzetre, akar a mozgasra, akar
az egyensuly-érzetre, akar a hGérzetre, akar a szaglasra, akar az izlelésre/izlésre,
akar a latasra, akar a hallasra gondolunk. Kifejezetten igaznak bizonyult ez a sok
feltevés azokra a jatszoterekre, amelyeken a természetes alapanyagok
dominalnak.

Feltartam az alkalmas fafajtdk — a tolgy és az akdc — mellett a faanyag
megmunkalasi lehetdségeit, koltségeit, melynek soran megéallapitottam, hogy a fa
alapanyagi jatszoterek anyaguk és szerkezeti valtozatossaguk miatt
koltséghatékony megoldast, valamint szamtalan kialakitasi lehet6séget kinalnak.

Ismertettem a mozgasfejlodés szakaszait, amely sziikséges volt ahhoz, hogy a
megfeleld célcsoport szaméara a megfelel6 nehézségi szintli, és a megfeleld
mozgasbeli kihivast jelentd jatszoszereket tervezhessiik. Ot életkori kategoriat
allapitottam meg, az 1 éves korosztalytol — amely alatt a gyermek még nem képes
a tér onallé hasznélatara — a 10-12 éves korig, amikorra véglegesen kifejlédnek az
alapvet6 mozgasformai, s a gyermek az anatomiai valtozasok korszakaba 1ép.

Kutatidsaim soran fényt deritettem arra a tudomanyosan aldtdmasztott
tényre, miszerint a mozgasformak két kategériaba — kondicionalis és
koordinacios — sorolhatok, s hogy ezeket egymassal szoros kolcsonhatasban kell
fejleszteni, amelyre az igényesen megtervezett, faronkbol épitett jatszoterek
sokrétiiségiikkel tokéletes helyszint teremtenek. Ennek elemzésekor kideriilt,
hogy a gyermeki fejlédés soran az aktiv és diverz mozgas és az idegrendszer
egészséges fejlodése kozott alapvetd lineéaris oOsszefliggés van, ez tGjra a
hagyomanyost6l eltér6, erds absztrakcios szintl jatszoterek sziikségességét
tamasztja ala.

Ezt a diverzitast a szintézis soran felsorolt példak ,absztrakt” kategoriajaba
tartozoé jatszotereken figyeltem meg elsGsorban, amelyeken a természeti formak
akacronkokkel valo leképezését kisérelték meg a tervezék meglehetdsen
sikeresen. A skala felallitasa soran, amely mentén a kivalasztott jatszotereket
elemeztem, arra torekedtem, hogy minél egyértelmiibben rajzolédjon ki az
osszefliggés a figuralitas-absztrakci6 és a biztositott mozgasbeli valtozatossag

kozott, természetesen sok egyéb szempontot is figyelembe véve.
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Megéllapitottam a vizsgalt jatszoterek absztrakci6 szerinti el6nyeit és
hatranyait. Elmondhat6, hogy az absztrakt térformak funkcionalis kohéziot
eredményeztek, és az elemek egymas mellé rendeltsége a szinergia elve alapjan a
tér valtozatos hasznalatat — ezaltal a magas jatékélményt — segitette elG, melyre
szintén a szintézisben felsorolt példak szolgalnak bizonyitékul. Ugyanezt az elvet
kovettem a javaslati részben ismertetett sajat vazlatterveim készitésekor.

Az egyedi ronkjatszoterek nagy részben hozzajarulnak a helyi identitas
erésitéséhez. Ennek pozitiv pedagogiai hatasa is lehet, ha az illet6 tér valamely
helyi vonatkozasa tematikat dolgoz fel — mint példaul a svéd cég, a Monstrum
altal tervezett ,,The Blue Whale” jatszotér Gothenburgban, vagy a sajat tervezést,
budapesti jatszéterem, ,,Andras mérnok jatszotere”.

Sajat javaslati munkarészemben a szintézisben ismertetett példakbol levont
tanulsagok alapjan vazoltam fel harom, egymastdl eltér6 absztrakciés szintli
jatszoteret. Ennek a harom kiilonbo6z6 térnek egyazon tematikat valasztottam, a
koztér névadodjanak, Mechwart Andrasnak személyét és élettorténetét. Igy
vontam be a Ganz gyar épiiletét6l kezdve a miiszaki miiszereken keresztiil a
gyarban folytatott szerelémunkaig bezarolag a mérnok személyéhez kapcsoldédo
fogalmakat, izgalmas jatékokka alakitva a gyermekek, néha pedig a felnéttek

szamara is.

Tovabbi kutatasi iranyként jelolom ki a jatszoterek kornyezetpszichologiai és
mozgaspszicholdgiai hatasainak révid és hossza tava vizsgalatat. Mindezt amiatt
javaslom, hogy lehet6ség legyen kiilonboz6 komoly tudomaényteriileteket
bevonva a dolgozatomban targyalt jatszoterekhez hasonldé tovabbi projektek
sziikségességének alatamasztasara. A vizsgalati format tekintve feln6ttek
esetében a személyes beszélgetést, gyermekek esetében pedig a szabadtéri
jatékformaiknak, valamint a mozgis- és viselkedésmintdiknak alapos
megfigyelését javaslom.

Amennyiben felmeriil az igény a szakdolgozatom tanulmanytervének
barmilyen szintli megvalositasara, abban az esetben kész vagyok tovabbi,
részletes tervek készitésére. Ennek soran sziikségessé valik a konzultaci6 egy arra
alkalmas tervezo és kivitelezd céggel, amely eredményeként legvégiil Mechwart-

ligeti kisjatszotér Gj format olthet.
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12. ANNOTACIO

Kozosségi és hirportalokon egyre gyakrabban taldlkozhatunk fantasztikus
salomjatszoterek” vonzo dokumentacioival. Hogy ezeket a tereket komoly
tervezés el6zi meg, abba kevesen gondolnak bele.

Szakdolgozatom témajaul valasztottam a tajépitészet gyermekeknek szo6ld
kozterekkel foglalkoz6 agat, az egyedi karakterd jatszotértervezést, amely a
2000-es évek Ota Europa-szerte hatalmas lendiilettel ivel felfelé. Felivelését a
gazdasagi jolétnek és annak koszonheti, hogy a létrehozasuk valds igényre
tamaszkodik, tovabba annak, hogy egyre né az ezzel foglalkoz6 szakemberek
szama. A tényt, hogy ideje a sztereotip jatszotéri elemek vilagabol valamely
iranyba tovabblépni, a Gyermek Ifjasagi és Képzémiivészeti Miihelyben
ovodasokkal végzett modellépit6 kisérletemmel igazoltam.

A tobbféle irany koziil azért foglalkoztam a faronkot szerkezeti alapelemként
hasznal6 természetes anyagua jatszoterekkel, mivel ezt tartom a legoptimalisabb
utnak a mai modern korban. Féként varosi kornyezetben tartom sziikségesnek a
létrehozasukat, mivel a mai gyermekeknek egyrészt alig adatik lehetdségiik a
természetes anyagokkal valé taldlkozasra, masrészt ez az a masodlagos
szocializacios helyszin, ahol a legtobb kiiltéri szabadidejiiket toltik.

Eppen ezért lényeges, hogy a jatszotér kelléen erds ingerként szolgaljon a
fiatalabb korosztalynak. Ha ugyanis megadjuk a gyermeknek a megfelel§
motivaciot, azzal boldog jatszétérhasznalatra serkentjiik, még akkor is, ha ez
fizikai aktivitassal jar. S ez az aktiv mozgas — amennyiben biztositjuk a megfelel6
diverzitisu szerkezeteket — segiti majd az idegrendszerének egészséges
kifejldését, s ez altal biztositja egy kiegyensulyozott, boldog élet lehet&ségét.

Szakdolgozatomban részletesen elemzem a ronkjatszotereket vizualis,
funkcionalis és anyaghasznalati szempontb6l, tovabba megvizsgalom a kilenc
kiilonboz6 emberi érzékre gyakorolt hatisat. A szintézis soran 12 kiilfoldi és
hazai példat elemzek, melynek eredményeképp sajat tanulmanytervet készitek
egy valés budapesti helyszinre, a Mechwart-ligeti kisjatszotérre, harom
kiilonboz6 absztrakcids szintli valtozatban, amelyet egyszer talan sikeriil

megvalodsitani...

70



